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Resumen

Actualmente el jardin de infantes se encuentra con nuevas
problematicas y temas que emergen con infinidades de caracteristicas, por
cuanto los docentes, y las instituciones como portadoras y trasmisoras de
saberes, son responsables de dichos espacios, dando respuestas a diversas
situaciones.

Estas nuevas disposiciones, se relacionan a su vez con los juegos
tradicionales, para ello la siguiente investigacion se plantea preguntas en
relacion a ¢ Las docentes de Nivel inicial, implementan los juegos tradicionales
en la planificacion aulica actual? ¢De qué forma abordan los juegos
tradicionales en la planificacion? ¢Es una responsabilidad docente la
transmision de los juegos tradicionales en el nivel inicial?¢Los juegos
tradicionales se vinculan con el aprendizaje?

En esta linea de ideas, el presente trabajo final propone identificar
dichos aspectos relacionados a los juegos tradicionales en la planificacion

aulica en el nivel inicial de gestion privada de ltuzaingo.

PALABRAS CLAVES

Juego — Aprendizaje —Juegos tradicionales— Nivel Inicial
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1 Introduccién

El titulo del siguiente trabajo final de carrera, parte de una expresion tipica de
mi infancia, cuando jugaba aquellos juegos tradicionales, que la Docente nos
ensefiaba para que luego lo reproduzcamos en grupos, (rondas, juego de manos,
rayuela, etc.) en el jardin, donde el juego se volvia un placer, al terminarse este, la
pregunta siempre era... “;Y si ...volvemos a jugar?”.

En el Nivel inicial, el juego es entendido como aquel nexo para alcanzar el
aprendizaje, en donde el docente es intermediario entre lo que saben y los nuevos
conocimientos.

Asi mismo como responsabilidad en dicho nivel la ensefianza ludica, ofrece un
desarrollo integral y apoyo para la apropiacién de nuevos saberes, como también se
los invita a una multiplicidad de juegos, para poder elegir, y crear los propios. Por lo
tanto, el juego se entiende como estrategia didactica en el nivel inicial.

Siendo que el docente debe ensefar aquellos juegos que solo se pueden
adquirir mediante el aprendizaje de un adulto, como lo son los juegos tradicionales,
con sus reglas y canciones, sus formas de jugar son particulares a otros juegos,
debido a que estos deben ser guiados, con intervenciones de un orientador, sin olvidar
la importancia de su trasmision, vista y entendida esta como patrimonio cultural.

No obstante, estas actividades se adquieren mediante un entorno social, no es
innato de cada sujeto, por lo cual para que haya una continuidad, entre los niveles
como trayectoria educativa en el jardin de infantes, es relevante que estos sean
planificados, y puestos en accion en el diario vivir de la institucion.

Siendo esta actividad una herramienta primordial en las trayectorias educativas
de los parvulos, considerando diferentes caracteristicas del desarrollo evolutivo de los
nifios, propiciando mediante diversas propuestas ampliar el repertorio cultural que
contienen los juegos tradicionales.

Distintos autores refieren al juego como mediador en la adquisicién saberes,
habilidades, capacidades, conductas y valores por parte de los nifios, que se vinculan
en el proceso de ensefianza-aprendizaje, brindando asi experiencias que favorecen
la construccion de nuevos conocimientos.

No obstante, se pretende identificar si las docentes del jardin de infantes de la
provincia de Buenos Aires aplican los juegos tradicionales en la planificacion aulica y



de qué forma los abordan, si construyen el conocimiento de los juegos tradicionales
como patrimonio cultural y por altimo revelar si existe algun obstaculo a la hora de
planificar sobre los juegos tradicionales.

A continuacion de la introduccion, se presentan los objetivos generales y
especificos, luego el marco tedrico el cual se divide en cuatro capitulos, siendo el
primero sobre el aprendizaje, que contiene, los dispositivos, y principales teorias de
este. En el capitulo dos, el juego, comprende a este desde un marco legal,
definiciones del juego, juego y desarrollo. A si mismo, en el capitulo tres, se
encuentran los juegos tradicionales, el juego tradicional y tipos de juego tradicionales.
Como ultimo capitulo, se aborda el nivel inicial, desde la historia del nivel inicial en
Buenos Aires, el disefio curricular, la planificacion y evaluacion en el Nivel Inicial, por
consiguiente, el juego en el nivel inicial, se subdivide en: el juego y aprendizaje en el
nivel inicial, tipos de juego en el nivel inicial, el juego en el nivel inicial, el juego
tradicional en el nivel inicial, y los juegos tradicionales como patrimonio cultural en el
nivel inicial.

Luego en el marco metodolégico se plantea el procedimiento utilizado,
siendo la entrevista semi-estructurada, el analisis de la misma, y la conclusion en

relacion a todo lo expuesto en el desarrollo del trabajo.



2 Problema de Investigacion

¢Las docentes de Nivel inicial de un jardin de gestion privada del partido de
ltuzaingd, Bs. As, implementan los juegos tradicionales en la planificacién
aulica actual?

¢ Las docentes de nivel inicial, de gestidon privada del partido de Ituzaingo,
Bs. As, construyen el conocimiento de los juegos tradicionales como
patrimonio cultural en las/os nifios/as de 4 y 5 afos?

¢,De qué forma abordan las docentes del jardin de gestién privada del

partido de Ituzaingé, Bs. As los juegos tradicionales en la planificacion?

2.1 Objetivos generales

Indagar la implementacion de los juegos tradicionales por parte de las
docentes en las planificaciones aulicas de las salas de nifios de 4 y 5 afios
de edad, del jardin de gestion privada del partido de ituzaingo, Bs. As., vistos
estos como patrimonio cultural, y responsabilidad docente para ser

trasmitido.

2.2 Objetivos especificos:

Identificar la aplicacion de los juegos tradicionales en la planificacion aulica
actual.
Revelar problemas que se presentan en las docentes a la hora de planificar

sobre los juegos tradicionales.



3 Marco Tebrico

3.1 Capitulo 1: El aprendizaje

y

“Buenos dias su seforia, mandarin luri luran...’

3.1.1 El Aprendizaje y sus dispositivos basicos

Al aprendizaje se entiende como resultado de lo que cada persona aprende y
hereda a lo largo de su vida, por otro lado, en relacion a este, se vinculan distintos
procesos, siendo una actividad que se desenvuelve en un espacio cultural y social,
donde la informacion permite confrontar las exigencias del entorno futuro.

A si mismo, para que ocurra el aprendizaje se precisa diferentes operaciones
gue van desde la memorizacién, procesos cognitivos, que acarrea el conocimiento, la
comprension, el analisis, la simplificacion y la valoracion entre otros, como
consecuencia “el aprendizaje siempre genera un cambio morfolégico y funcional a
nivel cerebral” (Glejzer,2017, p.179), estos cambios son “capacidades innatas e
indispensables para el aprendizaje y se llaman dispositivos basicos del aprendizaje e
incluyen: la sensopercepcion, la motivacion, la habituacion, la atencion y la memoria”
(Glejzer,2017, p.183).

Ahora bien, en relacién a la sensopercepcion; se comprende esta como la
construccion del conocimiento mediante imagenes, colores, sonidos, texturas, y
movimientos que el sujeto realiza. Siendo la sensacion a través de distintos
receptores, (externos: como los 6rganos de los sentidos, y los internos: viseras,
vinculadas con la emocion y la conducta entre otros), que permite comprender la
informacion proveniente del medio y del propio cuerpo (informacion interna) del sujeto,
como la postura y la orientacidbn espacial. Por consiguiente, se halla en las
sensaciones distintos elementos uno fisico y otro fisiolégico, a través de estos
componentes el ser humano aprende mediante comparaciones, asociaciones,
experiencias vividas, las cuales interpreta y les da significado a estas, que luego se
convertiran en percepciones, estos son procesos mentales formados por la
interpretacion y la asociacion de informaciones provenientes de las sensaciones. Por
lo tanto, estos procesos seran construcciones mentales que ird construyendo el sujeto
(Glejzer,2017, p. 184).



Por otro lado, en relaciébn a la motivacion es entendida esta como la
excitabilidad del estado del sujeto, la cual abre paso al aprendizaje, por otro lado, se
relaciona con estados internos o externos del ser humano, permitiendo dar respuesta
a la conducta (Glejzer,2017, pp. 189-190).

A su vez, cuando se produce una repeticion de distintos estimulos, se genera
lo que se llamara la habituacién, esta permite filtrar informacion entre la que sera
relevante y la que no, asi el sujeto podra aprender ignorando los estimulos que no
tengan significado. Este mecanismo propicia el desarrollo de la concertacion, siendo
que el sujeto se “habitua” al estimulo, perdiendo este el estado de alerta en cada
aparicion del mismo (Glejzer,2017, pp. 198-199).

Dentro de estos dispositivos, se encuentra la atencion, cuya labor es escoger
entre diversos estimulos sensoriales los que seran provechosos y los que no, dando
respuesta a conductas cognitivas o motrices. No obstante, otro factor importante es
la memoria, la cual tiene la facultad de poder acumular recuerdos o evocar
experiencias tanto propias del sujeto como las ajenas a este. Por lo tanto, el
aprendizaje se dara a traves de las experiencias pasadas y nuevas, que ulteriormente
seran utilizadas para formar memorias futuras (Glejzer,2017, pp.201,204).

3.1.2 Principales teorias del aprendizaje

La teoria conductista, aborda al aprendizaje a partir de asociaciones entre los
estimulos y las respuestas desde la observacion. En dicha corriente se destaca el
fisidlogo ruso, lvan Pavlov (1949-1936), el cual expresa a través del condicionamiento
clasico, el desarrollo del aprendizaje (Glejzer,2017):

Durante el periodo de aprendizaje se le presentan al individuo dos estimulos:

uno incondicionado (E.l.) y uno condicionado (E.C.) o neutro, y se observa una

determinada respuesta. Luego de varias sesiones de entrenamiento, al

presentar solo el estimulo condicionado o neutro. Se produce respuesta. (p.57)

Entendiendo este condicionamiento asociado a dar respuestas reflejas que ya
existen a diferentes y diversos estimulos.

El reconocido psicélogo estadounidense, Edward L. Thorndike (1874-1949),
postula el aprendizaje mediante el ensayo y el error, donde se producia la creacion
de conexiones gue a su vez generaba asociaciones entre diferentes experiencias
sensoriales, asi el aprendizaje seria desarrollado a través de la seleccion que se

producia en el ensayo y en el error (Schunk, 2012, p.73).
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De igual modo, el psicélogo y fildsofo social, Burrhus Skinner (1904-1990),
manifiesta el condicionamiento operante el cual “esta basado en la asociacion de una
respuesta con un estimulo o reforzador, en donde la presentacién de este reforzador
es posterior a la respuesta y, por tanto, dependiente de la respuesta del individuo”
(Glejzer,2017, p. 59), entendiendo el estimulo (reforzador) que prosigue a la
respuesta, para poder fortalecerla, reforzando asi el comportamiento del ser humano.
Por lo tanto, un estimulo positivo placentero, podra retirar los estimulos negativos.

A diferencia del conductismo, la teoria cognitivista, sostiene que para alcanzar
el aprendizaje este debia ser significativo, tomando en cuenta las percepciones del
sujeto tiene de si mismo y de su entorno (Schunk, 2012, p.22), ademas “destacan la
adquisicion del conocimiento y las habilidades, la formacion de estructuras mentales
y el procesamiento de la informacion y las creencias” (Schunk, 2012, p. 22),
concibiendo al aprendizaje como manifestacion mental interna que se modifica por el
entorno.

De acuerdo a este pensamiento surge la teoria del procesamiento de
informacion, la cual argumenta que todo sujeto presta atencion a todo lo que sucede
en su entorno, codificando asi la informacién que deber& aprender, para luego poder
vincularla con los saberes que ya tiene en la memoria, guardando los nuevos
conocimientos en esta, para posteriormente poder readquirirlo nuevamente cada vez
gue lo precise (Schunk, 2012, p. 164).

El psicologo y pedagogo D. Ausubel (1918-2008) propone el aprendizaje
significativo, efectudndose “cuando el material nuevo muestra una relacion
sistematica con conceptos relevantes de la memoria a largo plazo” (Schunk, 2012,
p.18), asi este nuevo material modificara la informacion de la memoria.

En efecto este depende de distintos aspectos de cada sujeto en particular ya
sea desde sus saberes previos, edad, el grado socioeconémico, entre otros. Por
consiguiente, lo que traen consigo previamente (experiencias), dependera que sea el
aprendizaje significativo en los sujetos.

Por otro lado, el psicélogo Bruner J. (1915- 2016) sefiala el aprendizaje por
descubrimiento, el cual se genera cuando el sujeto adquiere conocimientos por si
solo, debido a que pone en juego plantear, crear hipétesis, razonar, entre otros,
siendo que el descubrir implica la resolucion de problemas (Schunk, 2012, p. 218).

En relacion a las teorias del aprendizaje, se encuentra el constructivismo el

cual “es una perspectiva psicoldgica y filosofica que sostiene que las personas forman
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o construyen gran parte de lo que aprenden y comprenden” (Schunk, 2012, p. 229),
de esta forma el conocimiento se da en el interior de cada sujeto, en donde mediante
la ensefianza y las experiencias en el aprendizaje se organizan generando la
construccion de nuevos saberes.

Uno de los exponentes del constructivismo es Jean Piaget (1896-1980),
plantea el desarrollo cognoscitivo, el cual contiene 4 factores primordiales, que van
desde la madurez bioldgica, la experiencia con el entorno, fisico y social, y el equilibrio
(adaptacion). Este ultimo como impulso biolégico, permite un nivel 6ptimo en medio
de las configuraciones cognoscitivas y el entorno, permitiendo la coherencia entre las
organizaciones mentales y la realidad que rodea al sujeto.

Otro de los componentes es la asimilacion, esta ajusta la realidad del exterior,
a la configuracion cognoscitiva que ya existe. A si mismo, la acomodacién, cambia
las organizaciones internas, para con ello lograr adecuacion oportuna con la realidad
externa. No obstante, la asimilacién y la acomodacion son similares en los procesos
de aprendizaje, ya que cuando la realidad es asimilada, las estructuras se iran
acomodando (Schunk, 2012, p. 236).

Por dltimo, este autor expresa sobre los mecanismos de aprendizaje,
seflalando al equilibrio como proceso interno del sujeto, siendo que el desarrollo
intelectual, se da mediante el equilibrio, al buscar resolver un desequilibrio en el
conocimiento, que ocurre en un momento dado, modificando las estructuras
cognoscitivas, el equilibrio intentard resolver este problema a través de la asimilacion
y la acomodacion (Schunk, 2012, p. 238).

Con base a dicha corriente sefiala, L. Vygotsky (1896-1934), la teoria
sociocultural, en ella plantea al ambiente como un facilitador del desarrollo y del
aprendizaje, influyendo en el conocimiento mediante objetos culturales, el lenguaje,
simbolos y organizaciones sociales. EI mismo plantea ZDP (zona de desarrollo
préximo) esta simboliza la cantidad de aprendizaje que un sujeto puede conseguir,
mediante el andamiaje (apoyo temporal de otro sujeto para poder aprender) para la
instruccion y ensefianza reciproca en contribucién con pares o grupos de aprendizajes
(Schunk, 2012, p. 274).
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3.2 Capitulo 2: El Juego
“Martin Pescador... ;me dejara pasar?

-Pasara, pasara, pero el ultimo quedara...”

3.2.1 Eljuego desde el Marco legal

En la convencién sobre los Derechos del nifio, se expresa al juego como
derecho, aprobado por la Asamblea General de las Naciones Unidas, el 20
noviembre de 1989, Articulo n°3, el cual considera al mismo como actividad de
descanso, esparcimiento, donde se desarrollan actividades adecuadas a cada
edad, siendo participes de la vida cultural, por otra parte, propicia las condiciones
de igualdad y oportunidades (Asamblea general de las naciones unidas,1989).

Luego el 3 de diciembre de 1998, en la Ciudad Autbnoma de Buenos Aires,
se dicta la ley n°114 de Proteccion Integral de los Derechos de Nifios, Nifias y
Adolescentes, en el cual expone en su Articulo 30: “El derecho de la infancia a la
recreacion, juego, deporte y descanso” (Ley N° 114,1998).

No obstante, el 27 de septiembre del 2005, mediante el decreto N°1436/05,
se instituye el Dia del Derecho a jugar, “Se busca recuperar la idea del juego por
el juego, es decir, no desde un valor instrumental, sino asumiéndolo como esencial
para la construccion de la subjetividad del nifio” (Decreto N° 1436,2005).

Se entiende entonces la importancia del juego como espacio donde el nifio
se desarrolla subjetivamente modificando y modificandose, siendo libre y participe
de la cultura.

3.2.2 Definiciones sobre El Juego

A continuacion, se desarrollan algunas definiciones sobre el juego de autores
reconocidos que han abordado este en sus trabajos e investigaciones, llegando a
distintos aspectos y caracteristicas del mismo.

e Huizinga Jhoan (1942): “En el latin clasico, la base etimolégica de

ludere, ludus ludere, abarca el juego infantil, el recreo, la competicion y

la representacion litirgica y también la teatral y los juegos de azar. En

la expresion lares ludentes, significa danzar” (p.55).

A su vez, el juego es una accidén u ocupacion libre, que se desarrolla
dentro de unos limites temporales y espaciales determinados, segun reglas

absolutamente obligatorias, aunque libremente aceptadas, accion que tiene su
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fin en si misma y va acompafiada de un sentimiento de tensién y alegria de la

conciencia de “ser de otro modo” que en la vida corriente (Huizinga J.,1942,

pp.45-46).

e Ullua Jorge (2008): “Entendemos al juego como un entramado de
saberes que pone en acto un jugador para dar existencia a la actividad
juego. Al jugar, esos saberes interactian, se entretejen conformando un
formato particular que hace de esas situaciones unicas” (p.40).

e Sarlé Patricia (2010), El juego es un espacio de interaccion a partir de
la creacion de una situacion imaginaria en la cual los nifios se involucran
voluntariamente bajo la intencién, el deseo o propdsito de “jugar a”. En
el juego, los nifios se acogen a las reglas que permiten que el juego se
sostenga.

e Brilosvky Daniel (2011), El término “Juego” tiene entonces al menos dos
acepciones; por un lado, el juego como tipo de actividad recreativa
libremente elegida o aceptada que se realiza para producir en quienes
lo realizan algun tipo de goce intenso, mediante la participacion en una
mecénica de relaciones minuciosamente regladas que inducen a
establecer roles de competencia y/o colaboracién con otras personas o
de interaccion fluida con los objetos. Dicha actividad se halla
circunscripta espacial y temporalmente y es reconocida e identificada
en el contexto de una cultura (amplia o local) a la que pertenecen sus
participantes, lo que usualmente se materializa en un nombre convenido
o asignado en el momento de realizarse.

En este sentido, reflejan distintas similitudes dichos autores en cuanto al juego
como una accion que se desenvolvera en un tiempo, en un espacio dentro de un
contexto determinado, permitiendo la libertad de los jugadores, ellos podran actuar
mediante distintos roles, dandole un formato particular a este, el cual sera mediado
por reglas, (aceptadas y consensuadas por los jugadores), a su vez se da un
entramado de saberes, otorgandole sentido a la actividad, creando un marco
particular a la situacion, la misma propicia la imaginacién, la interaccién social, la
coordinacién, la capacidad intelectual, entre otros aspectos. Por otra parte, Ullla
(2008) plantea dicha actividad ludica como “producto y huella de la herencia biologica

del hombre y de su capacidad creadora de cultura” (Ullta,2008, p.78).
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No obstante, cabe agregar en cuanto a las definiciones vistas, la existencia de
dos enfoques sobre el juego desde la corriente naturalista, la actividad ludica esta
condicionada por la naturaleza humana desde lo biol6gico o espiritual, en donde
aparece el juego de forma instintiva, y el medio social esta en un segundo plano. Por
otro lado, la corriente ambientalista, plantea que el juego esté limitado por el medio
social y cultural, dicha actividad es propia del hombre, no natural, debido a que
necesita de un aprendizaje que se brinda en distintas interacciones sociales (Ullda,
2008, pp.78-79).

El hombre desde que nace tiene un potencial ludico, que posibilita poner en
accién su capacidad de jugar, enmarcado en un contexto que permita dicho
despliegue, o aprendizaje de nuevos juegos.

De acuerdo con este autor, existen elementos que son comunes en las
distintas definiciones que hay sobre las corrientes y enfoques del juego, expresando
al mismo como accion placentera, con finalidades extrinsecas, voluntario,
espontaneo, el cual implica participacion activa por parte de los jugadores, por ultimo,
ofrece cierto grado de incertidumbre.

3.2.3 Juego y desarrollo

Al pensar en el juego, inevitablemente nos situamos en el proceso de
desarrollo de los nifios, comprendiendo las relaciones existentes entre estos,
conforme van evolucionando, los juegos también lo haran, en tal sentido Jean Piaget
(1946), plantea la significacion a la actividad ludica en el desarrollo de los nifios,
relacionando el mismo con estadios cognitivos, surgiendo este desarrollo a partir de
las transformaciones que ocurren en las estructuras cognitivas.

Asi mismo, establece una secuencia universal del desarrollo de los
comportamientos de las actividades Iudicas: juegos de ejercicio, juegos simbdlicos y
juego de reglas. Cada una de estas formas ludicas es mas compleja y perfecta que la
anterior. Para ello existe una adaptacion inteligente a la realidad (asimilacion y
acomodacion), como el paso de una estructura cognitiva a otra, “el juego es
paradigma de la asimilacién en cuanto que es la accion infantil por antonomasia, la
actividad imprescindible mediante la que el nifio interacciona con una realidad que le
desborda” (Rodriguez, J. M., et.al.,2000, p.236), el parvulo ira evolucionando en sus
estructuras, este debera relacionarse con el medio circundante el cual le ofrecera
nuevas experiencias que favoreceran la asimilacion y la acomodacion a nivel

cognitivo.
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En relacion a la secuencia universal mencionada anteriormente se encuentra:

Juego de ejercicio: periodo sensorio motor (0-2 afios). En los primeros meses
los nifios reiteran movimientos y gestos por placer, permitiendo afianzar lo que van
aprendiendo. Dichos actos repercuten en los contenidos sensoriales y motores, dando
lugar al descubrimiento por azar.

Juego simbdlico: Etapa pre-conceptual (2-4 afios), aparece la representacion
de un objeto por otro, como asi también la ficcién, en donde estos se convierten en
representaciones, 0 acontecimientos imaginarios, roles, personajes, reales o de
ficcion. Esta forma de juego ira evolucionando permitiendo la representacién de la
realidad. La interiorizacion de los esquemas les permite el simbolismo ludico puro, el
pensamiento esta unido al presente, a lo concreto, que luego se ira complejizando,
pudiendo acceder a acontecimientos del pasado y anticipAndose a lo que vendra.

En la etapa intuitiva (4-7 afios), comienza el juego de fantasia mas socializado,
donde se aproximan a la aceptacion de reglas sociales. A su vez aparecen
reagrupamientos ordenados de manera lineal y las organizaciones de partes de un
conjunto. En cuanto al limite de razonamiento, dificilmente pueden apreciar distintas
situaciones, mas bien se centran en un solo aspecto desestimando otros.

Juegos de construccion: Etapa que permite la transicion entre los niveles de
juego y las conductas apropiadas. El juego aparece como un montaje de elementos
gue toman diferentes formas.

Juego de reglas: (entre los 4 y 7 afios), Se inclina mas por las actividades que
se caracterizan por las consignas, montajes estructurados, ordenados y actividades
realistas. Puede ver distintos aspectos de diferentes situaciones, siendo capa de
anticipar o modificar datos que tienen. Domina poco a poco operaciones de
clasificacion, seriacion, sucesion, distancias, longitudes, superficies, como la
elaboracién de un sistema de coordenadas, adentrandose en el pensamiento Idgico,
pero no abstracto hasta el momento. Estos tipos de juegos reglados, se desarrollaran
en etapas subsiguientes en la adolescencia hasta la adultez. Mediante estos se crean
estrategias de accion social, ejercitando desde el control de impulsos, la
responsabilidad, democracia, y confianza en el otro (Rodriguez, J. M., et.al.,2000).

Otro de los aspectos que encontramos en relacion al juego son cualidades que

este presenta:
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e Juegos sensoriales: Desarrollan los diferentes sentidos del ser humano. Se
caracterizan por ser pasivos y por promover un predominio de uno o mas
sentidos en especial.

e Juegos motrices: Buscan la madurez de los movimientos en el nifio

e Juegos de desarrollo anatémico: Estimulan el desarrollo muscular vy
articular del nifio

e Juegos organizados: Refuerzan el canal social y el emocional. Pueden
tener implicita la ensefianza

e Juegos pre-deportivos: Incluyen todos los juegos que tienen como funcién
el desarrollo de las destrezas especificas de los diferentes deportes.

e Juegos deportivos: Su objetivo es desarrollar los fundamentos y la
reglamentacion de un deporte, como también la competencia, el ganar o
perder (Montero M. y Alvarado M., 2001).

Dicha actividad ludica, adquiere diferentes dimensiones en relacion al

desarrollo evolutivo de los nifios:

Desde lo psicomotor, se potencia el avance progresivo del cuerpo y los
sentidos, permitiendo el descubrimiento de nuevas sensaciones, movimientos de
coordinacion, fortaleciendo el equilibrio, la fuerza muscular y precision en las
acciones, luego podran ser complejizadas. EI mismo enriquece la capacidad de
pensamiento y creatividad desde lo motor, lo simbdlico representativo y reflexivo. Por
ultimo, el razonamiento, propiciando la memoria, imaginacion, actividad creadora, y
la construccion interna de la realidad del juego.

A si mismo, en relacion a lo social, se ve como instrumento de comunicacion y
socializacion, a medida que los nifios juegan van incorporandose a la sociedad,
representado la vida social adulta mediada por reglas, a su vez interactdan con sus
pares y se comunican adoptando modos de comportamiento.

En cuanto a la emociéon manifestada en el juego, es un instrumento de
expresion y control emocional, favoreciendo el despliegue de la personalidad, tanto
afectiva como mental de cada nifio, mediante el juego se expresa el placer, la
satisfaccion emocional, la empatia, permitiendo crear, moverse, asimilar experiencias
y utilizar estrategias cognitivas para la resolucion de probleméaticas presentes en el

juego.
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En efecto, el juego y el desarrollo infantil estan intimamente ligados, mediante
estos exploraran distintos medios para poder expresar sus sentimientos e intereses,
mediante la creatividad, personalidad como asi habilidades sociales, e intelectuales,
y psicomotoras, a su vez permitiran ensayar experiencias que revelan la vida en
sociedad, siendo estas pautadas con normas y reglas que la rigen, posibilitando al

sujeto a desarrollarse activamente en la comunidad.
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3.3 Capitulo 3: Los Juegos Tradicionales

“Alcen la barrera,

para que pase la Farolera de la puerta al sol”

3.3.1 Juegos tradicionales

Concebimos a los juegos tradicionales como aquellos que dan testimonio vivo
de una historia, que expresa la cultura, dando sentido y significado a las practicas
sociales, en un marco especifico de la infancia. Estas actividades ludicas van
acompafadas de juegos corporales, interaccion con otros, hallandose una riqueza
simbolica, en cierto sentido se expresa las dinamicas de la sociedad en cada nifio.

Estos, generan identidad, destacan roles y actitudes en un contexto, en un
espacio particular, acompafiado muchas veces de contendidos de letra y musica que
logran identificar caracteristicas de la manera de jugar.

A su vez, dan paso al vinculo entre las diferentes etapas del ser humano,
inscribiéndose en la historia sociocultural de una comunidad, como por ejemplo el
juego del “pato Aato”, al “ton pirulero”, “la soga”, “el elastico”, entre tantos otros,
formando parte de la cultura popular y su devenir histérico, en una trasformacién
contante, incorporando creaciones anénimas de generacion en generacion.

Podria decirse que es un puente generacional, el cual se expresa la
experiencia ludica del adulto y el nifio, donde el adulto recrea sus vivencias pasadas
las cuales posteriormente son utilizadas nuevamente en el intercambio con los
pequenos.

Dichas actividades ludicas estan presentes en todo el mundo, formando parte
de una cultura, la cual representa costumbres de una poblacién con caracteristicas
propias.

No obstante, la RAE define al juego etimol6gicamente del latino iocus, siendo
accion y efecto de jugar por entretenimiento (Real Academia Esparfiola, 2020,
definicion 1), por otro lado, define tradicional aquello que sigue las ideas, normas o
costumbres del pasado (Real Academia Espafiola, 2020, definicion 1). Entendemos
entonces al juego tradicional como aquel efecto de entretenimiento que sigue las
costumbres del pasado.

Asimismo, estas actividades Iudicas se ubican en los juegos con reglas

convencionales, siendo anticipatorios, explicitos y sisteméticos, permitiendo reglar la
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intervencion y accion por parte de los jugadores, estableciendo asi objetivos en cada
juego, animando a los participantes comparar, analizar o ajustar la practica como la
tactica. Es de dicho modo como se apropian del juego dandole sentido al mismo,
exteriorizandolo al par.

Las mismas estan asociadas a distintos movimientos corporales, como
verbales, obedeciendo al desarrollo evolutivo de cada nifio, ya que dependiendo de
la actividad se requerira distintos niveles de habilidades (Direcciéon Provincial de
Educacion Inicial, 2015).

En efecto, en los juegos tradicionales se hallan:

A partir de graficos como la rayuela, el tateti etc., sin objetos, como “la
escondida”, “juego de palmas”, y con objetos “huevo podrido”, “la payana”, entre otros.
Con reglas verbales como por ejemplo la “brujita de los colores”, con canciones como
por ejemplo “Anton pirulero”, “La farolera”, con el cuerpo, como por ejemplo “la
mancha”, “pato Aato”, y los juegos de nunca acabar como por ejemplo “la buena pipa”
(Sarlé, Saenz y Rodriguez, 2010, p.41).

Sin embargo, existen una amplia variedad de juegos, con distintas dimensiones
para poder clasificarlos como los juegos pasivos Yy los juegos activos, el primero es
aquel que se desarrolla al aire libre, como las actividades de destreza, astucia,
dinamicas, donde la habilidad fisica y motora cobran gran importancia. En relacion a
los pasivos son menos dinamicos, se destaca el desarrollo psicomotriz, y se pueden
realizar en espacios pequefios o grandes (Torres y Torres, 2018, p.44).

Cabe destacar que en estas actividades ludicas se precisan distintas reglas,
las cuales necesitan ser explicadas para poder adentrarse en el juego, como asi
también, trasmitidas a los nifios mediante el adulto, debido a que deben ser
ensefiados, es decir, se aprenden por trasmisibn social, comunicandose
generacionalmente.

Desde esta perspectiva necesitan por lo menos un jugador que conozca el
juego y lo pueda enseiar, de dicha forma se trasmitirA de nifio en nifo,
comprendiendo a “los juegos con reglas convencionales como juegos que necesitan
ser ensefiados. Por esto, no es lo mismo pensar al juego como un medio para ensefiar
algun saber considerado valioso, que entenderlo como “el saber valioso a ser
ensefiado” (Sarlé y Sdez,2009, p.16).

Oftro de los aspectos que contiene es la “travesura”, el hecho de descubrir de

qgué se trata, con el reto y el vértigo que esto implica, haciendo de la actividad un
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enfrentamiento entre pares, compitiendo por el “ganar” en el espacio de las reglas.
Precisando asi, una serie de destrezas cognitivas, desde el acuerdo entre los
jugadores, el engafo y la complicidad contractual, como por ejemplo cuando “los
compafieros integrantes de la ronda que estan cantando van siguiendo el movimiento
del “huevo podrido” y del “presunto distraido”. Estos jugadores son quienes analizan
las conductas y acompafian con diferentes expresiones el modo en que se desarrolla
la contienda al correr y ocupar un lugar (Sarlé y Sadez,2009, p.22).

Se suma a las actividades ludicas los “gritos” de los nifios alentando al grupo
o al companero, para ganar. Y para ello se precisa la conciencia del grupo, entender
el sentido del juego. A si mismo la regla es la que ir4 siendo el eje vertebral del juego
con el aval de los jugadores (Sarlé y Saez,2009, p.23).
3.3.2 Tipos de juegos tradicionales

En el presente trabajo se seleccionaron algunos de los juegos tradicionales, de
los cuales he disfrutado en mi infancia, considerando que no deberian faltar en
ninguna planificacién aulica en el nivel inicial.

e Pato Nato

Esta actividad ludica inicia cuando se colocan los nifios en ronda y se elige un
jugador para ser “pato”, a su vez ird a caminando alrededor de la ronda tocando la
cabeza de los jugadores y al que elija dira “hAato”, este correra al “pato fato” alrededor
de la ronda y si el “pato Aato” logra sentarse en el lugar que quedo vacio, el otro
jugador le tocara ser ahora el “pato nato”. En el caso que sea atrapado no podra volver
a jugar hasta que termine el juego, esperando dentro de laronda, y al finalizar el juego
se le cantara “pato a la laguna, se come una aceituna” (Direccion provincial de
educacién, 2015, p.13).

e Huevo podrido

Los nifios se disponen en ronda y uno de ellos ira caminando alrededor con un
bollo de papel (o cualquier objeto que no genere sonido), mientras todos cantan:
‘jugando huevo podrido se le tira al distraido, si el distraido lo ve, el huevo podrido
es”, mientras tanto el nifo dejara en la espalda de algun jugador el papel,
“simbdlicamente el huevo podrido”, para que el jugador lo corra alrededor de la ronda,
si lo atrapa ira al centro de la ronda para cumplir una prenda, excepto que no lo

atrapen y logre sentarse en el lugar vacio. El que queda parado es el préximo que
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continuara el juego con el huevo podrido (Direccién provincial de educaciéon, 2015,
p.14).

e Arroz con leche

Los jugadores se colocan en ronda de pie tomandose las manos, un jugador
gueda en el centro de la ronda, mientras esta va girando los nifios cantan: “Arroz con
leche me quiero casar, con una sefiorita de San Nicolas, que sepa coser, que sepa
bordar, que sepa abrir la puerta para ir a jugar”. En ese instante, la ronda se detendra
y el jugador que esté en el centro, canta la segunda estrofa: “Yo soy la viudita del
barrio del rey, me quiero casar y no se con quién, con esta si (sefiala a un nifio), con
esta no (sefiala a otro), con esta sefiorita me caso yo (y elige al niflo que sefial6
primero)”. Una vez que eligid, ambos jugadores se toman de la mano y se cambia los
roles (Direccion provincial de educacién, 2015, p.15).

e Palo, palito, es...

Para comenzar un jugador se coloca mirando hacia la pared el resto de los
jugadores se coloca en linea vertical (4 a 7 m aproximadamente), el jugador que se
encuentra frente a la pared dice ‘palo, palito, es...” mientras lo va diciendo los
jugadores que se encuentras detras corren hacia la pared, cuando el jugador termina
de decir las palabras los demas deberan quedarse quietos, si alguno se mueve tendra
una prenda y saldra del juego (Direccién provincial de educacién, 2015, pp.13,14,15).

e Pan, queso, pan

Dos nifios enfrentados iran caminando el uno hacia el otro colocando un pie
delante del otro, diciendo, ‘pan, queso, pan queso”, el que le pise la punta del pie al
jugador contrario gana.

e Buenos dias, su sefioria

Los nifios se ponen en hilera frente a un jugador, al cual le preguntan sobre
gué oficio tenian dentro del “reino”, carpinteras/os, tejedores/as, lavanderos/as,
herreros/as, agricultores/as, vendedoras/es (los jugadores eligen libremente dicho
oficio, pueden crear nuevos a su vez). Luego se canta, “Buenos dias su sefioria,
mandarin luri luran, Qué queria su sefioria, mandarin luri luran, Yo queria una de sus
hijas/os, mandarin luri luran, A cudl de ellas usted prefiere, mandarin luri lurdn, Yo
quisiera a (nombre del jugador), mandarin luri luran, ¢Qué oficio le pondremos?
mandarin luri lurén, Le pondremos (nombre del oficio), mandarin luri luran, Ese oficio

si le agrada, mandarin luri lurdn, Corderito, corderito, tan chiquito y tan lloron roba
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plata del cajon para comprarse un pantalén todo roto y sin botén”. El jugador ir&
solicitando distintos oficios que dijeron al comienzo del juego, hasta tenerlos a todos
(Pavia, 2006, p.107).

e Sobre el puente de Avignon

Se disponen los jugadores en ronda de pie tomados de las manos, para realizar
la mimica de distintos oficios, luego cantan la siguiente estrofa: “En el puente de
Avignon todos bailan, todos bailan, en el puente de Avignon todos bailan y yo también.
Hacen asi, asi las lavanderas, hacen asi, asi me gusta a mi...”. El juego se extendera
0 no, dependiendo de la cantidad de nifios u oficios que quieran representar (Pavia,
2006, p. 110).

e ¢Lobo esta?

Se elige un jugador que sera “el lobo” el cual estara a unos metros del resto,
mientras los demas cantaran: “Juguemos en el bosque mientras el lobo no esta,
¢ Lobo esta?”, el “lobo” podra decir, que esta realizando distintas acciones, hasta el
momento en que el jugador quiera decir “si, estoy listo”, y correra a los jugadores
atrapando a uno de ellos quien seré& el nuevo lobo (Pavia,2006, p.118).

e Larayuela

Este juego se realiza intercalando los pies para sostener la postura corporal,
los jugadores se guiaran mediante un recorrido numérico (dibujado en el piso), en
distintas celdas, iniciando en “tierra” hasta llegar saltando combinando uno o ambos
pies hasta “el cielo”, siguiendo la serie del uno al diez (Sarlé,2010, p.18).

e El anillito

Todos los nifilos sentados en ronda, con las palmas unidas, formando un
huequito, uno de los jugadores en medio de la ronda debera con disimulo dejar un
objeto pequefio a uno de los participantes que este elija, (puede ser un anillo, o un
boton), en el hueco de la palma del otro jugador, seguird haciéndolo como si aun lo
tuviera, hasta llegar al final de la ronda, luego elige a un jugador para que adivine
quien lo tiene, y éste pasara a tener el objeto o anillo (Sarle,2010, p.38).

e Juego de sillas

Se arma una ronda con sillas en un menor nimero de nifios que jugaran, estos
irdan girando alrededor de las sillas, cuando alguno de la sefial de sentarse cada uno
buscara una, el que se quede sin silla perdera, el ganador es el que se siente en la
ltima silla (Sarlé, 2010, p.146).
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e Teléfono descompuesto

El grupo de nifos se coloca en ronda y en “secreto” dird una palabra u oracion,
dependiendo la edad de los jugadores, para luego ir en “voz baja” diciéndole al oido
al compafiero, el ultimo de la ronda debera decir en voz alta lo que escucho, y
corroboraran si tiene relacion con la palabra que se inici6 (Salé, 2010, p.146).

e Anton Pirulero

Este juego se realiza con los nifios sentados en ronda cada uno de los
jugadores “elige un instrumento” para tocar de forma imaginaria, imitando los gestos.
El jugador que dirige el juego movera las manos con el gesto de ovillar mientras todos
los jugadores cantan: “Anton, Anton, Antdn Pirulero, cada cual, cada cual, atiende su
juego, y el que no, y el que no, una prenda tendrd”. El jugador que dirige el juego
imitara el gesto de algun otro participante y este deberd realizar la imitacion de ovillar.
Pierde quien se equivoque (Sal€, 2010, p.136).

e Martin Pescador

Dos jugadores se toman de las manos levantando los brazos, para formar un
“‘puente”, el resto de nifos formaran un “tren” el cual pasara por debajo del “puente”,
preguntando: “Martin Pescador, ¢Me dejard pasar?”, los jugadores que “hacen de
puente” diran: “Pasara, Pasard y el ultimo quedard”. Luego el ultimo participante del
“tren” quedara atrapado, para que luego le den a elegir, por ejemplo: ¢rojo 0 negro?,
¢ frio o caliente?, el jugador atrapado optara por una de las dos opciones y se pondra
detras del jugador indicado por lo elegido. Una vez que todos los nifios estan detras
de los jugadores que forman el puente, se realiza una cinchada la cual definirla quién
gano el juego (Sarlé, 2010, p.145).

e La Falorera

Consiste en elegir a un jugador quien estara dentro de la ronda siendo la
“falorera”, girando hacia un lado y la ronda de nifios hacia el lado contrario mientras
cantan: “La Farolera tropezé, y en la calle se cayd, y al pasar por un cuartel se
enamoro de un coronel. Alcen la barrera para que pase la Farolera de la puerta al sol.
Sube la escalera y enciende el farol, y a la medianoche se puso a contar, y todas las
cuentas le salieron mal. Dos y dos son cuatro, cuatro y dos son seis, seis y dos son
ocho, y ocho dieciséis, y ocho veinticuatro, y ocho treinta y dos, anima bendita, me
arrodillo en vos”, luego se gira hasta donde dice “Alcen...”. Ahi la ronda se para, y

levantan los brazos, como formando un puente. El jugador que es la “falorera”, debe
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esquivar los cuerpos, pasando por debajo de los puentes hasta que al llegar a “me
arrodillo en vos”, se arrodilla delante de la persona que enfrenta, y se cambia la
protagonista de la ronda (Roitman, 2007, p.10).

e Pulseada china o guerra de pulgares

Dos jugadores se sitdan uno frente al otro, tomandose la mano derecha, palma
con palma, de modo que los pulgares queden libres para realizar movimientos, sin
perder contacto con las palmas. Ganara aquel que logre inmovilizar con su pulgar el
del contrincante, sujetandolo contra el bode de la palma de la mano (Cafiete, 1991,
p.146).

e Tateti

Los jugadores se colocan en ronda, y uno de los participantes recitara: “Ta te
ti, suerte para mi; si no queda para mi, queda para ti. Ta te ti”y el jugador que se

sefala cuando termina de decir “ti”, es sacado del juego (Roitman, 2007, p.15).
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3.4 Capitulo 4: Nivel Inicial

“...Sepa abrir la puerta para ir a jugar...”

3.4.1 Historia del Nivel Inicial en Bs. As.

A fines del siglo XVII, en Buenos Aires, aparecia la institucionalizacion de los
parvulos, mediante una fundacién llamada “la casa de nifios exposito”, el fin de esta
era albergar a los nifios abandonados, a todos aquellos que precisaban asistencia,
siendo un lugar de “beneficencia”, la cual atendia a menores de 6 afios.

Recién se podria hablar de jardines infantes a partir de 1870, el jardin
frobeliano “Kindergarten”, llega a nuestro pais, a través de las ideas de Sarmiento
mediante su recorrido por EEUU donde conoce a Mary Peabody Man, junto con su
hermana, estas divulgaban el método frobeliano en los jardines en Boston. Sarmiento
se interesa por estas propuestas, al llegar a Buenos Aires toma contacto con Juana
Manso (colaboradora de Sarmiento). Por lo cual, para fines de aquel afio, se abre la
primera escuela para infantes en Bs.As. En él se propiciaba la estimulacién de la
inteligencia, el acercamiento al arte, con una mirada a la continuidad de la vida del
grupo familiar (Disefio curricular para la educacion inicial, 2008, p.11).

A su vez habria camino a una nueva educacion a través del juego.

Para el afio 1875 se sanciona la Ley de Educacién Comun de la provincia de
Buenos Aires en la cual “se establece como deber de los Consejos Escolares la
creacion de jardines” (Disefio curricular para la educacion inicial, 2008, p.11).

Conforme avanza el tiempo, las mujeres comienzan a insertarse mas en la vida
publica, generando la creacién de “guarderias”, entre cuidado, proteccion, asistencia
comienza a vislumbrarse una mirada pedagdgica, que luego iran encaminadas a lo
que mas tarde serian los “jardines maternales”.

En dicho ambiente, se crea la educacion preescolar que contemplaba a los
nifios entre 3 y 5 afios, con propuestas mas formales, en relacion a los nifios menores
de 3 afios, permanecia de forma asistencial.

A través de la Ley Simini N° 5.096, la cual expresaba la obligatoriedad y
gratuidad en la educacion parvularia desde los 3 a 5 afios de edad, que incluia la
formacion docente y la responsabilidad del Estado en la educacion desde los primeros
afos (Ley N°5.096,1946), dicha ley va en concordancia con las ideas nuevas de una

sociedad de trabajadores:
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‘cuyos hijos podrian acceder a la educacion sistematica tal como lo venian

haciendo los hijos de los sectores de mayores recursos. La maquinaria de

difusion del periodo incluyd los jardines como parte de un nuevo concepto de
vida infantil que deberia ser sostenido por el Estado y las familias, se iniciaba
un proceso de divulgacion de la educacion desde edades tempranas de los

hijos de los sectores medios”. (Fernandez, 2018, p.3)

Estas instituciones para infantes eran concebidas como cimiento en la
educacién “popular” siendo para ello el fin de acoger, contemplar y favorecer
al sujeto de forma integral en su desarrollo, sin importar su clase social. A su
vez, comenzaban a realizar actividades tanto pedagdgicas como sociales, de
manera que preparaba a los nifios para la escuela primaria, siendo el juego eje
principal en las propuestas de aprendizaje. Se crea la Direccién de Ensefianza
Preescolar de la provincia de Buenos Aires en 1951(Disefio Curricular para la
educacidn inicial, 2008).

En 1980, frente al golpe de estado, se publican nuevos programas para la
educacion inicial, habiendo un “control” de lo que se ensefaba, lo que se podia y lo
gue no, pudiendo, “controlar el exceso de imaginacion en el juego, en la literatura, en
las canciones” (Disefio Curricular para la educacion inicial 2008,p.13), siendo
lineamientos de control y orden impartidos no solo a los nifios sino también a los
docentes, “disciplinando las propuestas educativas, restringiendo los temarios a ser
trabajados en reuniones de padres, persiguiendo a los docentes y prohibiendo libros
de literatura infantil usados cotidianamente en los jardines” (Disefio curricular para la
educacion inicial, 2008, p.13).

Se cierran los jardines maternales estatales, y se reduce el servicio educativo
en nivel inicial, debido al golpe de estado. Por lo tanto, en este contexto las madres
debian hacerse cargo del cuidado y educacion de los parvulos, por otro lado, en
relacion a los jardines maternales, comienza la propuesta “privada”, debido a la
demanda que habia.

Mas tarde en 1984, con la reforma educativa, “La direccion de Nivel inicial”,
pasa a llamarse, “Direcciéon de Educacion Inicial”’, a través de nuevas directrices
curriculares, se hace licito de vuelta el espacio de juego en las actividades y
propuestas educativas en el nivel inicial (Disefio Curricular para la educacion inicial
2008, p.14).
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Tiempo después, se crean los jardines comunitarios, los cuales escolarizaban
a nifios de 4 y 5 afos de edad, en sectores que no habia educacién estatal.

Se estima, al nivel inicial como el primer sistema educativo, planteandose
progresivamente, la organizacion de metas y objetivos claros, desde la ensefianza, el
aprendizaje, con miras pedagdgicas (Ministerio de educacién y deporte presidencia
de la nacién,2016, pp. 9-10).

Para el afio 1993, se sanciona la Ley de Educacién, la cual expresa la
obligatoriedad de la sala de 5 afos.

En 1999, se crea un “nuevo Disefio Curricular para la Ensefianza General
Basica y la Educacion Inicial en consonancia con los Contenidos Basicos Comunes
(CBC) establecidos por el Ministerio de Educacion, Ciencia y Tecnologia de la Nacion”
(Disefio curricular para le ensefianza en el nivel inicial, 2008, p.14), mediante este se
dividen distintas areas desde Lengua, Matematica y Ciencias Sociales, entre otros.

Para el 2007, el nivel inicial se encuentra organizado bajo la Ley de Educacion
Provincial 13.688, de la mano con la Ley Nacional de Educacion 26.206 la cual:

“establece que el Nivel Inicial constituye una unidad pedagogica que brinda

educacion a los nifios desde los 45 dias hasta los 5 afios de edad inclusive,

puesto que son obligatorios los dos ultimos afios, asimismo se disponen las
condiciones para universalizar el Nivel Inicial, en el sentido de entender la
universalizacion como la obligacion por parte del Estado de garantizar su
provision. Esta norma lleva implicito el compromiso del Estado de garantizar el
crecimiento del Nivel, la universalidad de sus alcances y su integridad como
institucion”. (Disefo Curricular para la educacion inicial 2008, p.14)
3.4.2 Disefio curricular en el Nivel Inicial

El Disefio Curricular en el Nivel inicial, en el afio 2018 fue actualizado, y para
principios del 2019 comienza a implementarse, destacando los primeros afios de vida
de los infantes como etapa fundante en la cual desarrollaran habilidades sociales,
cognitivas, emocionales, como asi también la conformacion de la personalidad, y para
ello en dicho documento se expresa propiciar los procesos de ensefanza-
aprendizaje, mediante trayectorias continlas haciendo énfasis en las capacidades de
cada nifio.

De igual modo, pone la mirada en el quehacer docente para que estos
mediante actividades y propuestas, promuevan espacios alfabetizadores,

evaluaciones que retroalimenten el proceso de ensefianza-aprendizaje,
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enrigueciendo las trayectorias educativas. Considerando las necesidades vy
caracteristicas del nifio y su contexto.

A su vez, sefala dentro de los distintos espacios educativos, que se favorezca
un clima de apoyo, solidaridad y respeto desde los docentes hacia los nifios,
propiciando asi desarrollo personal de cada uno.

Cabe resaltar, que el DC se enmarca dentro de normativas, las cuales
organizan y aportan claridad a la ensefianza-aprendizaje, desde los tiempos, las
decisiones didacticas, el didlogo, lo institucional, en donde las propuestas
pedagogicas docentes estén pensadas con una clara mirada a futuro.

En efecto, dicho documento se encuentra enmarcado dentro de La Ley
provincial N° 13.688, en su articulo 106, el cual establece la ensefianza de contenidos
comunes desde lo social y cientifico, a su vez respeta las particularidades de cada
distrito y regién (Ley N° 13.688,2007). No obstante, esta elaborado desde distintos
instrumentos que contienen una mirada integradora, articulada, reflexiva, con una
produccion de saberes partiendo de una realidad aulica, y de caracter significativo en
el proceso de ensefianza-aprendizaje. Por otra parte, presenta una organizacion
conformando asi el Nivel Inicial (Disefio curricular, 2019):

e Jardines de infantes: desde los 3 afios a 5 afios de edad inclusive 2 afios.

e Jardines maternales: desde 45 dias de edad a 2 afios inclusive.

e Jardines de infantes Rurales y de Islas de Matricula Minima: integrado por

salas multiedad, desde los 2 afios hasta los 5 afos inclusive.

e Escuelas infantiles: desde los 45 dias a 5 afios. (p.14)

Otro de los componentes que lo integra es la mirada pedagdgica, la cual
promueve el aprendizaje continuo, permitiendo enriquecer cultural y socialmente a los
nifos, teniendo en cuenta los saber previos, propiciando la construccion de nuevos
aprendizajes que seran profundizados y enriquecidos en afos subsiguientes, donde
el docente sea el trasmisor de normas, de cuidados y proteccion de los nifios (Disefio
curricular,2019, p.14).

Desde lo sociologico, afirma una importante cooperacién, compromiso, Yy
comunicacién en relacion a las familias/comunidad, a su vez se plantea la
participacion de las familias-jardin, debido a que las relaciones que circulan dentro y
fuera de la institucion también construyen distintas formas de comprender aspectos

sociales y culturales.
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Otra de las cuestiones que considera es el enfoque inclusivo, promoviendo
espacios comunes a partir de las necesidades que presente cada parvulo,
considerando lo personal, lo social y lo cultural.

Ahora bien, en cuanto al juego, pone énfasis a la hora de expresarlo, como un
puente hacia el aprendizaje, como una de las herramientas a utilizar, en virtud de
“Jugar y aprender aparecen como una diada inseparable al pensar y hacer la
educacion en el Jardin de Infantes” (Disefio Curricular para la educacion inicial, 2019,
p.18).

Hace referencia al juego como promotor del lenguaje, constructor de saberes
visto como actividad que favorece el desarrollo del nifio, desde lo emocional,
intelectual, motor, estético y social, pudiendo entrelazar a su vez distintos contenidos
curriculares, ofreciendo asi a los nifios variedad de juegos, desde el juego de
construccion, dramatico, tradicionales y de construccion.

En cuanto a la alfabetizacién cultural, apunta a “promover paulatinamente, la
formacion de usuarios autdnomos de multiples lenguajes, lectores criticos, que
disfruten de las producciones que ofrece el entorno, pero que también sean capaces
de producir las propias” (Disefio Curricular para la educacion inicial, 2019, p.18), es
por ello que el DC plantea esta construccion desde los contenidos curriculares, los
cuales organizaran las propuestas didacticas que brindaran los docentes haciendo
hincapié en el desarrollo de las capacidades de cada nifio. Organizados desde
distintas areas de ensefianza (Disefio curricular,2019):

e Formacién personal y social

e Matemética

e Practicas del Lenguaje

e Ambiente Natural y Social

e Educacion Artistica

e Educacion Fisica

e Educacion Digital, Programacion y Robdética (p.19).

3.4.3 Planificacion y evaluacién en el Nivel Inicial

La planificacién, es aquella que se sustenta desde los lineamientos del disefio
curricular vigente, adquiriendo caracteristicas particulares, respondiendo a los
objetivos de aprendizaje, propiciando el desarrollo de la o las capacidades,

considerando los contenidos planteados en el DC (2019).
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Propone, mediante distintos componentes didacticos el desenvolvimiento de la
ensefianza-aprendizaje, adoptando una base de ordenamiento para luego apuntar a
la planificacion, entendida como aquella que puede “crear y plasmar una idea,
organizar los tiempos, los espacios, los materiales, pensar preguntas y plantear
posibles recorridos que atiendan a la diversidad, y brinden la posibilidad de abocarse
con mas herramientas a la incertidumbre propia de la practica” (Ministerio de
educacion,2020, p.6), la cual contendra diversos puntos a considerar desde
propésitos, capacidades, ambitos de experiencias, los contendidos, e indicadores de
avance, la duracion, las propuestas, estructura didactica en un dialogo continuo con
la realidad territorial. Sopesando distintas preguntas qué ensefiar, para qué, como,
entre otras, las cuales son reflexionadas para favorecer tanto la alfabetizacién cultural
como el desarrollo personal de cada nifio, proponiendo distintas categorias a ensefiar,
desde mirar/observar, escenarios de alfabetizacion cultural, realizaciones de acciones
conjuntas y acompanar con la pablara desde el andamiaje.

Variara desde el punto de vista del propésito o el contenido, a su vez cada
propuesta de ensefianza que se piense debera tener como eje la trayectoria educativa
de los nifos en dicho nivel.

En efecto, abordara los intereses, saberes previos de cada uno, sus realidades
vivenciales, siendo contextualizada, considerando los procesos de aprendizaje, para
ello la planificacion es flexible, pudiendo tener la facultad de poder ser repetida,
variada, revisada, modificada, profundizada, etc., inclusive puede ser compartida con
los pares docentes o directivos, para enriquecerse de otras miradas.

Cabe considerar, que tiene en cuenta los tiempos en los cuales se llevara a
delante la planificacion, la agrupacion de los nifios, ya sea de modo individual, en
parejas, o el grupo en su totalidad, y los recursos que se pondran en practica debido
a que estos propician el progreso e interés en las actividades.

Al pensar en la planificacion, es pensar en cada nifio al cual sera dirigido, a sus
posibilidades y necesidades. El educador debera meditar como favorecer el proceso
y progreso de los aprendizajes por parte de sus alumnos, despertando el interés, la
curiosidad, presentando desafios, en este sentido el docente debera primeramente
fundamentar sobre lo que quiere ensefar, el para qué quiere ensefiarlo, considerando
las capacidades y objetivos, el como ensefiar, siendo estas las actividades y

estrategias.
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No obstante, “Las propuestas que se desarrollen en la planificaciéon se
secuencian en orden de complejidad creciente” (Direccion general de planeamiento
educativo,2020,p.14), se interpreta esta complejizacibn como una planificacion
variada, como puente entre lo conocido y lo nuevo por conocer, por descubrir,
teniendo en cuenta que cada nifio aprende de maneras y tiempos distintos,
contemplando sus particularidades, en este sentido es importante que cada propuesta
realizada por el docente cuente con una multiplicidad de estrategias para favorecer el
aprendizaje en los nifios.

Para una correcta organizacion la planificacion debera estar conformada por
distintos momentos en las actividades, desde un inicio, desarrollo y cierre,
favoreciendo de esta forma el aprendizaje, brindando la posibilidad de organizar y
reflexionar respecto a lo aprendido. A si mismo, se vera y analizara como se llevo a
cabo la propuesta, en este sentido se evaluara el desarrollo y seguimiento de los
aprendizajes.

La evaluacién permitira rever, transformar, anticipar y orientar la practica
docente, desde una coherencia. Respondiendo al momento de evaluar ¢Qué?,
¢,Como y cuéndo evaluar?, ¢Desde ddnde se evalua?, ¢Desde qué datos evaluar?,
¢, Qué valorar?, ¢Qué comunicar?, ¢En qué instancia hacerlo, si en el periodo de
inicio, desarrollo, o final?, de esta forma permite vislumbrar los avances de los nifios,
tener un seguimiento y sobretodo reflexionar sobre los procesos de ensefianza-
aprendizaje. Evaluando a su vez en distintas instancias a largo, mediano o corto
plazo, contemplando las caracteristicas sociales, culturales entre otros aspectos que
conforman la singularidad de cada nifio.

A modo de sugerencia el disefio curricular para la educacion en el nivel inicial,
describe de qué manera se puede considerar los contendidos a la hora de pensar la
planificacion y evaluacion:

Figura 1
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Disefio de organizaciéon de los componentes definidos para luego

disefar trayectos de ensefianza

77N\

oy

Nota: La imagen representa que que hay dos caminos si se quiere por asi
decirlo, a la hora de planificar, el primero podria ser, desde la intencion de
determinadas capacidades que se plantea en el disefio, de esta manera se podran
realizar una evaluacién diagnostica apoyados en los indicadores de avance, para
luego escoger los contenidos que favorecerdn el desenvolvimiento de las
capacidades o capacidad que se seleccionen. Dichos contenidos se presentan
ordenados en una progresion orientativa dentro de cada area de conocimiento. Para
luego teniendo en cuenta los ambitos de experiencias (juego, Cotidianas,
descubrimiento del entorno, comunicacién y estéticas) se realizaran las propuestas,
esto permitira elegir las formas de cémo se ensefiara constituyendo a su vez la
estrategia.

O bien, se podra optar considerando primeramente alguno de los 5 ambitos de
experiencia y elegir los contenidos que se abordaran en ellas, recurriendo para ello a
las areas de ensefianza. Por lo tanto, las estrategias estaran orientadas en las formas
de ensefar, articulando a su vez las capacidades, indicadores y avances lo cuales
luego permitiran el proceso de evaluacion (Disefio curricular, 2019, p.106).

3.4.4 El juego en el Nivel Inicial

Desde el consejo federal de educacion para la contextualizacion curricular
(2020), expresa el papel del juego en el nivel inicial como “patrimonio” de la nifiez,
siendo este libre, espontaneo, con reglas, confrontaciones y tensiones, pudiendo
crear un mundo posible, y es ahi donde la educacién favorece la imaginacion, la
fantasia, el disparate, por lo tanto, el jardin es el promotor para favorecer dichas

experiencias.
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Ahora bien, el DC (2019), describe al juego como un modo de hacer y aprender,
desdoblandose en el jardin de infantes como actividad elemental, en el cual se
propiciara el desarrollo de la inteligencia, de las emociones, lo motriz y social en los
ninos puesto que “la propuesta jugar para aprender, nuclea la realidad del jardin
infantes, privilegiando el juego como condicién epistémica de los saberes que
circulan” (Disefio curricular,2019, p.18).

Ciertamente desde el enfoque didactico, enfatiza desde el area de Ed. Fisica
al juego como una actividad entretenida, agradable, que favorece el pensamiento
tactico, cognitivo, siendo este como medio socializador, desarrollando distintos
aspectos relacionados con la adquisicién de normas, reglas, solidaridad, cooperacion,
respeto, responsabilidad y lazos con pares. (Disefio curricular para la ensefianza del
nivel inicial, 2019).

En relacién a la perspectiva que adopta el documento, sobre el juego visto
desde una construccién cultural, que se transmite de generacion en generacion, en
donde los nifios aprenden en la interaccion con el par, expresado como rasgo natural
de la infancia, conducta espontanea que se modifica dependiendo de las
caracteristicas de cada grupo de nifios.

Por cuanto coloca a la ensefianza del juego dentro de las responsabilidades
institucionales, considerado como contexto cultural, en el cual el rol docente brindara
espacio, tiempo y oportunidades de apropiacion de saberes mediante las distintas
actividades ludicas.

La finalidad del jardin en relacién al juego lo expresa como (Disefio curricular
para la ensefianza del nivel inicial, 2019), condicion para el aprendizaje, como practica
sociocultural, siendo este objeto a ensefar, teniendo en cuenta distintos mediadores
como situaciones que favorezcan el desarrollo de cada nifo, “el jugar y aprender
aparecen como una diada inseparable al pensar y hacer la educacion en el jardin de
infantes” (Disefio Curricular para la ensefianza del nivel inicial, 2019, p.18).

Desde la ensefianza se afirma, al juego como portador de saberes con un
formato Unico para trasmitir los contendidos dentro del Nivel inicial.

En contraste con lo expresado Ullla (2008) sostiene en la unién entre el juego
y el proceso del aprendizaje ocurre que todo nifio que juega inevitablemente
aprenderd, apropiandose de la realidad circundante, mediante esta adquiere los
saberes para poder jugar. Cada jugador entrara al juego a partir de los conocimientos

que tenga sobre este “saberes previos”, esos se encontraran en distintos grados de
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desarrollo dependiendo de cada nifio. Asi mismo, aprenderan de modo significativo,
y para que ello suceda es importante que el material a ser aprendido tenga una
estructura acorde a los conocimientos de los nifios, de igual modo que los
participantes quieran jugar, ya que el jugador juega porque asi lo quiere, no puede
ser obligado hacerlo. Ademas, al entrar en el juego realizan acciones e
interpretaciones del mismo, pudiendo diferenciar cuando se esta dentro del juego y
cuando no.

Cabe agregar, que la ensefianza mediante el juego es vista como aquella que
pone en signos un contenido, permitiendo desde una multiplicidad de formas, el acto
de ensefar por parte del docente y el jugar por parte del nifio, apropiandose asi de
diversos contenidos culturales y sociales.

Para ello, el docente debe tener en cuenta distintos procedimientos y abordajes
previstos en la tarea, considerando actividades pertinentes y enriquecedoras que
propicien la enseianza mediante el juego, crear ese “puente” entre el nifio que
aprende y el objeto de conocimiento mediado asi por el juego y la intervencion de
este.

Como sefiala Sarlé (2008), durante el periodo infantil, el jardin de infantes debe
propiciar espacios donde se desplieguen diversas experiencias, promoviendo la
imaginacion, brindando instrumentos para conocer un entorno el cual el adulto es
encargado de acercarlos a aquello que esta distante para ellos, salir de lo cotidiano,
lo rutinario, para crear nuevos contextos y planos de realidad.

Los juegos en este contexto institucional, se adoptan en el proceso de
aprendizaje de los nifios apoyado en sus pares y docentes, para poder construir
conocimiento partiendo de los objetos que se ofrecen activamente en el juego. Para
ello es importante la mirada docente, ya que debera considerar las caracteristicas de
cada nifio, y grupo en general, para poder adecuar el juego a los mismos, ya que
mediante este los nifios constituyen el conocimiento.
3.4.4.1 Juego y Aprendizaje en el Nivel Inicial

En primer lugar, entendemos que cada sujeto es resultado de un aprendizaje
gue hereda con el paso del tiempo. Por cuanto este es una actividad individual que
se desarrolla en un contexto tanto cultural como social. A su vez se dan procesos
cognitivos en cada nifio, mediante los cuales asimila nuevos saberes, construye
nuevas representaciones mentales y significativas funcionales, asi luego podra

aplicarlas a otras situaciones en contextos distintos a los del aprendizaje (Glejzer C.
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2017, pp.177-178), siendo este un proceso que afecta el comportamiento en forma
estable, consolidando asi la conducta de los nifios. Resultado de sus experiencias,
un proceso evolutivo que implicara trasformaciones con el mundo que lo rodea
(Glejzer,2017, p.178), por ello es importante dentro del jardin infantes brindarles a los
nifios la incorporacién de nuevos saberes, asi podran obtener herramientas que
propicien este “enfrentamiento” de demandas a futuro con el entorno.

Dado que es “un cambio perdurable en la conducta o en la capacidad de
comportarse de cierta manera, el cual es resultado de la practica o de otras formas
de experiencia” (Schunk, 2012, p.3).

Ciertamente, el jardin como institucion educativa favorece el aprendizaje de los
nifios, a su vez, considera en su disefo curricular las diferentes formas que estos
aprenden mediante registros sensoriales, la vista el oido, el tacto el olfato y el gusto,
por cuanto atienden los estimulos del ambiente (Schunk, 2012, p.178), mediante la
imitacién, estos reproducen las conductas que entienden, permitiendo a su vez crear
y modificar estructuras cognoscitivas (Schunk, 2012, p. 124).

Por otra parte, el aprendizaje se da a través de la observacion, por medio de
esta se manifestaran patrones de conductas, que luego seran traducidas las ideas
visuales y simbdlicas de los eventos a conductas abiertas, demostrando que se ha
aprendido lo observado (Schunk, 2012, p.128). El jardin de infante considera todas
estas implicancias a la hora de pensar en el aprendizaje, ofreciendo diversas, y
enriguecedoras actividades, para cada sujeto con sus singularidades. No obstante,
reflexiona en las propuestas, el entorno, para enriquecer los saberes, y estrategias
gue se realizaran en dicho nivel, puesto que el Psicologo Vygotsky (1896-1934)
sostiene que el aprendizaje se da en relacion al entorno social, en donde los nifios
podran interactuar con el mundo y modificar el pensamiento, estas correlaciones
sociales transformaran las experiencias de estos.

A su vez, el autor postula la “zona de desarrollo”, donde un adulto mediador
sera quien ayude al nifio en lo que no pueda realizarlo por si solo, esto fomenta el
desarrollo cognoscitivo, es por ello importante el rol docente en el jardin infantes,
debido a que este sera ese mediador del aprendizaje.

Los nifios aprenden descubriendo, como menciona el psicélogo Bruner (1915-
2016), los parvulos llegan al conocimiento por si mismos, mediante el descubrimiento
estos plantean y realizan hipétesis, sobre las distintas posibilidades de resolver un
problema (Schunk, 2012, p.266).
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Otro de los aspectos que se considera en el aprendizaje en nivel inicial es la
agrupacion ( parejas de 2 o mas nifios) que realiza la docente a la hora de plantear
actividades en las cuales entre los nifios se pueden ayudar a llegar a ese saber, como
por ejemplo aquellos que no lograron comprender una consiga o actividad, muchas
veces es el compafiero quien le explica, y ahi es donde sucede el aprendizaje, al ser
asistido por los pares, estos sean agentes activos en el proceso de aprendizaje
cooperativo (Schunk, 2012, p.270).

Por cuanto la madurez bioldgica, la experiencia del ambiente fisico, el entorno
social y el equilibrio, son factores que influyen en el aprendizaje, y para ello el
epistemologo y bidlogo Jean Piaget (1947), expresa que el equilibrio es el impulso
biolégico de producir un estado Optimo de equilibrio (o adaptacién) entre las
estructuras cognoscitivas y el ambiente. Este factor es central en el desarrollo
cognoscitivo, coordinando acciones de los otros tres factores, permitiendo que haya
congruencia entre las estructuras mentales internas y la realidad ambiental externa.
Cuando se genera un estimulo ambiental que genera un conflicto, podra resolverlo
mediante algunos de los componentes del equilibrio como la asimilacion y la
acomodacion, la primera ajusta la realidad externa a la estructura cognoscitiva
existente, la segunda cambia las estructuras internas para lograr que sean
congruentes con la realidad, adaptando las ideas a la realidad. Mientras la realidad
se asimila las estructuras se acomodan (Schunk, 2012, p. 236).

Teniendo en cuenta los distintos aspectos y factores que influyen y configuran
el aprendizaje, en el nivel inicial son tenidos en cuenta, proponiendo actividades
ludicas propias de la edad, las cuales favorecen el desarrollo de cada nifio.

No obstante, mediante el juego los parvulos aprenden normas,
comportamientos, procedimientos, estrategias, a su vez en cada repeticion de las
actividades ludicas, adquiriran mas destrezas, habilidades, sobre el mismo pudiendo
aprender desde la construccion de los conocimientos, siendo participe de consignas
a las cuales deberan poner atencién a las mismas, fundamental para guiar la
construccion que se desarrolle de nuevos saberes. “La atencién es un requisito
indispensable para el aprendizaje” (Schunk, 2012, p.172).

En consecuencia, el juego como producto cultural y social favorece la
imaginacion, la comunicacion y comprension de la realidad. En la infancia se sitla

como aquel puente para que los nifios adquieran el conocimiento mediante este,
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explorando y vivenciado diferentes acciones y hechos que seran representacion de la
vida adulta, como situaciones que precisan ser atendidas en la realidad.

Dentro del jardin de infantes, se motiva el aprendizaje, el cual promueve el
desarrollo infantil, a través de la creatividad, y la diversion, planteando actividades
enriguecedoras para tal fin. Considerando asi el juego como eje vertebral que
posibilita la creacion de estrategias que facilitan el aprendizaje. Desde la cooperaciéon
con el par, la responsabilidad, respeto, solidaridad, entre otros, como asi se brinda un
espacio de confianza, seguridad, saberes, que posibilitan crear un clima para que el
nifno pueda interiorizar de forma significativa los conocimientos. Siendo que el
aprendizaje es importante para el desarrollo del nifio, pudiendo expresarse y disfrutar
descubriendo espacios desconocidos.

El juego permite al nifio resolver distintos conflictos internos y a enfrentar
diferentes situaciones, posibilita construir y modificar diferentes saberes, desde las
habilidades, estrategias, creencias, actitudes y conductas, ademas se aprende
habilidades tanto cognoscitivas, linguisticas, motoras y sociales (Schunk, 2012, p.3).
3.4.4.2 Tipos de Juego en el Nivel Inicial

En el Jardin de infantes se encuentran distintos tipos de juegos que estan
presentes en el marco del DC para la ensefianza del nivel inicial (2019) desde
construccion, simbolico, de reglas, y tradicionales, sobre estos el docente debera
complejizarlos, presentando variadas oportunidades que los enriquezcan, teniendo
en cuenta las singularidades de los nifios.

Ahora bien, en relacion juego dramético, expresa la recreacion de la realidad
sin fines utilitarios, en donde los nifios plasman funciones y tareas de otras personas,
principalmente de adultos y de las relaciones que observan de ellos.

En el juego de construccion se basa en construir nuevos objetos a partir de la
combinacion de distintos elementos, el nifilo mediante distintas acciones se ve
orientado por metas mas precisas que él mismo establece, dando paso a creaciones
mas sofisticadas, ademas la fantasia esta mas comprometida con la realidad.

Las actividades Iudicas con reglas convencionales se destacan por la
presencia de reglas externas que diferencian un juego de otro, ya que existe con
independencia del jugador o el sentido que este le atribuya, por lo tanto, posee reglas
mas alla de que los nifios puedan jugar con ellos estableciendo sus propias reglas.

Por otra parte, dentro de los juegos reglados se plantea los Juegos

tradicionales, estos poseen reglas externas que se van trasmitiendo de una
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generacion a otra, pudiendo existir distintas modificaciones en ese pasaje. No
obstante, se considera dicha actividad Iiddica como patrimonio cultural y social de
cada comunidad, dentro del jardin de infantes es donde se pone énfasis para su
trasmision.

Cabe resaltar que en todas las actividades ludicas descriptas presentan
condicionantes a la hora de desarrollarse como lo es la organizaciéon y la anticipacion,
para ello se debe considerar el espacio en el cual permitira los desplazamientos, el
intercambio y conexion entre materiales y juegos, la apropiacién del espacio en los
nifios favorece el enriquecimiento de la actividad ladica. El docente sera encargado
de considerar el tiempo teniendo en cuenta las necesidades e intereses de cada nifio,
organizando asi la etapa de inicio, desarrollo y cierre de la actividad, sin dejar nada
librado al azar, pudiendo anticiparse a incertidumbres que puedan surgir.

Por ultimo y no menos importante es el clima del juego y la intervencion
docente en donde este debera favorecer la exploracion, la seguridad, el afecto, como
la creacién de un buen clima, ya que este debe garantizar la seguridad fisica y
emocional de los nifios
3.4.4.3 El juego tradicional en el Nivel Inicial

Naturalmente, cuando ingresan al jardin los infantes vienen con un bagaje de
experiencias y saberes sobre distintos juegos, es alli donde esta puesta la mirada
docente, en tanto responsabilidad de brindar oportunidades, propiciando el
aprendizaje de juegos variados y autonomia en estos, favoreciendo la expresion
social y cultural. Siendo los juegos tradicionales parte del patrimonio cultural, el cual
durante la historia ha sido trasmitido de generacion en generacion, por lo cual dichas
experiencias deben ser habilitadas mediante los docentes en los espacios aulicos,
convirtiéndolos como objeto de ensefianza de manera sostenida (Direccion Provincial
de Educacion, 2015, p.4).

En el DC de nivel inicial, plantea los juegos tradicionales, desde una
trayectoria: “se reconoce la estructura y organizacion de juegos y rondas
tradicionales, pudiendo recuperar las mismas para volver a jugar’ (Disefo curricular
para la ensefianza del nivel inicial, 2019, p.82), esta apunta hacia una mirada en la
gue permita autonomia, integracién y comunicacién con los pares.

A su vez, estos juegos deben darse en un espacio, considerando las relaciones
interpersonales de los participantes y reparando en los tiempos del mismo (Disefio

curricular para la ensefianza del nivel inicial, 2019, p.100).
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En cuanto a las formas de ensefiar los juegos tradicionales encontramos en el
DC distintos procedimientos orientadores para la ensefianza desde el inicio del juego,
el docente debe jugar presentando la actividad ladica, por otro lado este sera
retomado desde los nifios para dale continuidad, a su vez repetir el formato del
mismo, hasta que sea aprendido por todos los jugadores, acompafado a su vez por
un espacio en el cual sea significativo, mediante gestos, tonos de voz, etc., sera
responsabilidad del educador el “abrir la puerta” para el despliegue pleno del juego.
De hecho, menciona el acompafamiento mediante la palabra dentro de los juegos
tradicionales, a través de canciones, recitar rimas, retahilas, etc., presentando el
docente de forma clara y breve el juego (Disefio curricular para la ensefianza del nivel
inicial, 2019, pp.102-103).

Por otra parte, el DC para la ensefianza del nivel inicial (2019), dentro del area
de ambiente natural y social sostiene “la exploracién de las posibilidades del juego”,
como asi, “conocer algunos juegos tradicionales que tienen valor para la cultura del
nifio, su comunidad y familia” (p.54).

No obstante, los juegos tradicionales desde el area de Ed. Fisica, se expresan
dentro del bloque de las practicas corporales en el juego y en el jugar, como contenido
expone “juegos y rondas tradicionales propios de la edad y de la comunidad” (Disefio
curricular para la ensefianza del nivel inicial, 2019, p.82), en donde favorezca la
autonomia y participacion de los niflos mediante el juego y las rondas.

Resulta claro, el enfoque que tiene el disefio curricular para la ensefianza del
nivel inicial (2019) sobre el juego tradicional, este visto como constructor de la cultura,
en donde los nifios aprenderan a jugar a interaccionar con el otro mediante procesos
intersubjetivos, a través de la puesta en accion de el mismo dentro del jardin de
infantes, considerando las caracteristicas de cada sujeto en cuestion.

Brindando la ensefianza de la actividad lddica como responsabilidad
institucional, en el contexto sociocultural, ofreciendo el desarrollo integral y apoyo
para apropiacion de nuevos saberes, mediante el rol del docente. Invitando a una
multiplicidad de juegos, el poder elegir a qué jugar, como asi crear los propios.

En tal sentido que considera el juego como estrategia didactica, desde el area
de conocimiento, para la ensefianza de contenidos especificos.

3.4.4.4 Juegos tradicionales como patrimonio cultural en el nivel inicial

Para comenzar, veremos a qué nos referimos cuando hablamos de patrimonio

cultural, segun la Unesco (2003) lo define como tradiciones, expresiones heredadas
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de nuestros pasados y trasmitidas generacionalmente como por ejemplo las
tradiciones orales, rituales, actos festivos, entre otros. De hecho, es representativo,
inmaterial, que depende de las comunidades trasmitir aquellos conocimientos sobre
las tradiciones, técnicas o costumbres de generacion en generacion.

Segun la RAE expresa sobre el patrimonio cultural inmaterial (Real Academia
Espafiola, 2020), como los usos, las representaciones, expresiones, que las
comunidades reconocen como parte de su patrimonio cultural, trasmitiéndolo
generacionalmente.

Es evidente entonces que las distintas practicas que se lleva a cabo dentro de
una comunidad, las cuales son apropiadas por ésta a medida que se transmiten
generacionalmente, se volveran propias de su identidad.

Por lo tanto, dentro del “patrimonio cultural inmaterial”’, vemos que a lo largo de
la historia distintos juegos fueron trazando las diferentes generaciones mediante la
oralidad y la imitacion fisica de los mismos, llegando hasta nuestros dias, por cuanto
los juegos tradicionales forman parte del patrimonio cultural.

En efecto, es fundamental que desde el jardin de infantes se los recupere y se
convierta en objeto de ensefianza de manera sostenida (Direccion Provincial de
Educacion Inicial,2015,p.4), debido a que son parte del patrimonio cultural y social,
por lo tanto dentro de dichos espacios, las instituciones deben brindar diferentes
estrategias para la trasmision, ya que “forman parte del acervo cultural de cada
comunidad, por lo que deben fomentar un espacio para que estos tengan lugar en el
jardin de infantes, ya que sera fundamental para garantizar aquella trasmision”
(Disefio Curricular para la ensefianza del nivel inicial, 2008, p.68).

No obstante, esta actividad ludica es portadora de historia, simbolos y
significados peculiares enmarcadas en un contexto geografico e historico,
adquiriendo sentido y significacion sociocultural. Tal es asi que, dentro de la sociedad,
se conserva y tramiten distintos valores de la cultura, brindando, actividades motrices,
de cooperacion, propiciando las relaciones sociales entre los pares, uniendo mediante
estas distintas generaciones, conservando de esta forma mediante la oralidad el
patrimonio unico tradicional, como parte de la cultura.

Por cuanto se estima que el jardin de infantes asuma el rol de exaltar el valor
de dichas actividades ludicas, fomentandolo mediante distintas tareas que atraviesen
toda la trayectoria educativa del nifio formando de esta manera un acervo cultural

entre el pasado, presente y futuro.
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En relacion a lo expresado Sarlé (2010) sostiene, la responsabilidad como
mandato social en el jardin de infantes el rol educacional claro y definido, el cual se
centra en brindar y potenciar experiencias sociales y culturales con alto valor
formativo, como espacio de trasmision de saberes valiosos culturalmente, donde los
parvulos se apropiaran progresivamente, formandose como sujetos sociales
miembros de la comunidad. En tanto se hace hincapié en “aproximar al nifio al campo
de lo simbdlico y, dentro de sus horizontes, ensefiar el juego que, junto con el lenguaje
y el arte, resulta la expresion mas genuina de la cultura de una sociedad” (Sarlé,2010,
p.84).

Dado que, dicha actividad ludica es manifestada a través de la cultura, definida
en un espacio social, donde cobra sentido acompafiando a los sujetos a traves de la
infancia y la edad adulta. Por tanto “El jardin de infantes tiene aqui un lugar
irremplazable para hacerse cargo de esta trasmision que resulta, sin duda una puerta
abierta de entrada para el nifio a la comunidad en la que se vive” (Sarlé, 2010, p.85).

Ensefar los juegos tradicionales, es interpretar y representar distintos
aspectos de la sociedad, donde recae la responsabilidad en el espacio institucional
como formador para la apropiacion de dichas actividades ludicas que propicien la
autonomia y la libertad. Por tanto, enriquecer el repertorio ludico “garantizando que
€es0s juegos que tienen el valor de pertenecernos a todos y en algun aspecto

representarnos, se siguen jugando en las proximas generaciones” (Sarlé, 2010, p.86).
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4 Marco metodologico

4.1 Tipo de estudio

En relacion al nivel de profundidad que se utiliza, es de caracter descriptivo el
cual “Busca especificar propiedades y caracteristicas importantes de cualquier
fendbmeno que se analice. Describe tendencias de un grupo o poblacion”
(Sampieri,2014, p.92), por lo cual, se pretende especificar propiedades, y
caracteristicas de distintos fendmenos que sean sometidos a analisis.

Por otro lado, de acuerdo a la escala que se lleva acabo es micro social, ya
gue son individuos (docentes). A su vez, es no experimental, ya que no presenta
manipulacion de variables.

El disefio es transaccional o transversal, el cual se da en un momento
determinado.

A demas el método que se llevo a cabo es de caracter cualitativo citando a
Sampieri (2014):

“El enfoque cualitativo puede concebirse como un conjunto de practicas
interpretativas que hacen al mundo “visible”, lo transforman y convierten
en una serie de representaciones en forma de observaciones,
anotaciones, grabaciones y documentos. Es naturalista (porque estudia
los fendmenos y seres vivos en sus contextos o ambientes naturales 'y en
su cotidianidad) e interpretativo (pues intenta encontrar sentido a los
fendmenos en funcion de los significados que las personas les otorguen)”.
(p.9)

A su vez coincide con Egg (2011) quien expresa: “La investigacion cualitativa,
llamada también fenomenoldgica, se caracteriza, entre otras cosas, por la obtencién
de informacién de manera inmediata y personal, utilizando técnicas y procedimientos
basados en el contacto directo con la gente o realidad que se investiga” (p.47).

Por lo tanto, se entiende dicho enfoque como el procedimiento para llevar a
cabo la recopilacién de informacién, mediante técnicas como entrevistas, encuestas
entre otros, recogiendo asi datos completos sobre un tema en particular, para luego
poder interpretarlo. Implica a su vez la comprensiéon del contexto natural y cotidiano

en el cual se manifiesta el fenébmeno a trabajar.
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La herramienta que se utiliza para recopilar informacion de los datos
cualitativos es la entrevista la cual segun Sampieri (2014) sostiene “Se define como
una reuniéon para conversar e intercambiar informacién entre una persona (el
entrevistador) y otra (el entrevistado) u otras (entrevistados)” (p.403).

Siendo que mediante esta herramienta las preguntas y respuestas logren
comunicacién y construccion conjunta entre los significados y el tema propuesto a
desarrollar.

Asi mismo, dentro de los tipos de entrevistas existentes, la que se utiliza es la
entrevista semi-estructurada las cuales “se basan en una guia de asuntos o preguntas
y el entrevistador tiene la libertad de introducir preguntas adicionales para precisar
conceptos u obtener mayor informacion” (Sampieri, 2014, p.403), siendo que es
flexible y al mismo tiempo permite mantener las directrices de la investigacion.

El tipo de muestra es no probabilistica las cuales “suponen un procedimiento
de seleccion orientado por las caracteristicas de la investigacién, mas que por un
criterio estadistico de generalizacion” (Sampieri,2014, p.189), siendo que, en dicha
alternativa, los elementos dependen de la razon relacionadas con las particularidades
del trabajo.

4. 2 Anédlisis de los datos obtenidos

Para la realizacion del siguiente trabajo, se conté con una muestra de 3
docentes del nivel inicial, docente A sala de 5, docente B sala de 4, y la docente C
sala de 4y 5 afios, que se encuentran trabajando en la institucion del nivel inicial
de gestién privada del partido de ituzaingo.

De acuerdo a los afios que desempefian las docentes Ay B en la institucion
abarcan desde 17 a 21 afios de antigiedad, No obstante, la docente C, tiene 8
afios de antigtiedad.

Las docentes A y B sostienen que los juegos tradicionales son aquellos que
se transmiten de generacion en generacion, “que se va transmitiendo la cultura”, la
docente C expresa “son juegos de antes”, siendo que los juegos tradicionales son
aguellos que forman parte de la identidad cultural, como aquel patrimonio inmaterial
de una sociedad, y estos seran transmitidos a través de generaciones, en los
cuales se aprendera distintos cddigos culturales y sociales jugando a los mismos
juegos de sus antepasados.

A su vez, la docente A, revela “que van perdiendo su funcionalidad con el

” {3 ” ““

paso del tiempo”, “que a veces se deja, a veces es bueno retomarlo”, “son juegos
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gque no se juegan habitualmente”, como afirma Sarlé (2010) si los juegos
tradicionales no se plasman como un tema o proyecto, quedan en el olvido, o0 solo
aparecen circunstancialmente, por eso es importante ver el juego como valor
cultural, los cuales deben garantizarse como contenidos para la infancia en
particular (p.15).

Con respecto a los juegos tradicionales en la planificacién son realizadas
mediante proyectos, expresando ambas docentes “dependiendo de lo que se esta
trabajando”.

Las docentes coinciden que no se planifica asiduamente como “juego
tradicional” especifico en alguna actividad o secuencia aislada, sino que lo
puntualizan el algun proyecto, expresando asi que en lo planificado actualmente,
“no tienen actividades que se puedan trabajar los juegos tradicionales”,

Resulta claro la “necesidad de una “voluntad politica” para integrar el juego
en la sala” (Sarlé,2010, p.21), visto este como generador del aprendizaje de los
parvulos, asumiendo un rol importante desde la comprension y conocimiento del
mundo, menciona al respecto Sarlé (2010) “La ausencia del juego en las salas no
puede justificarse por falta de tiempo o por la necesidad de incluir otros contenidos”
(p.22).

Las docentes manifiestan que los juegos tradicionales se trabajan con las
“‘efemérides”, aludiendo la docente A, “hace mucho tiempo ya...”, “muy por
encima”, citandolos como “aquellos juegos que eran mas de antes”, exponen las
entrevistadas “muy por encima lo trabajamos”, “los nombramos nomas”, “muy por
arriba digamos”. Sin duda, el juego visto desde el contenido debe ser planificado,
siendo este una expresion cultural, que requiere ser ensefiado.

Por lo tanto, la docente debe planificar el juego previsto, con sus
caracteristicas en relacion al tiempo, espacio, jugadores, estrategias, para asi
garantizar que los nifios se apropien de dichos juegos (Sarlé,2010, p.21).

Comunicando asi la docente A, “salvo que trabajemos algo especifico...sino
no lo abordamos como con continuidad”, la docente C sefiala “no se aborda sélo
el juego tradicional”. El docente debe asumir la responsabilidad de potenciar el
juego en los nifios, brindando propuestas que enriquezcan la imaginacion, y
aumenten la capacidad de aprender y conocer nuevos repertorios ladicos,
entrelazando el juego y el contenido permite enriquecer el aprendizaje.

Desde esta perspectiva sostiene Sarlé (2010):
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“Es necesario darle al juego un protagonismo explicito en el disefio y la
puesta en marcha de la propuesta didactica, a partir de considerar los diferentes
tipos de juego y evaluar las articulaciones que resulten mas pertinentes con otros
contenidos”. (p.27)

Como se enuncio anteriormente que los juegos tradicionales son abordados
a través de proyectos especificos, relacionados con efemérides, al respecto el DC
para la ensefianza del nivel inicial (2008), enfatiza que estos juegos forman parte
de la cotidianidad del dia en el jardin de infantes, en el cual permite que se jueguen
dentro o fuera de la sala frecuentemente, siendo asi que dichos juegos pueden ser
trabajados en distintos momentos en el jardin de infantes y no solamente a través
de las efemérides, ya que estos objetos culturales estan disponibles para ser
transmitidos.

En relacion a la responsabilidad docente en la trasmisién de los juegos
tradicionales del nivel inicial, la docente B considera que es una tarea docente,
debido a que trasmite la cultura en los tipos de juego, por otro lado, la docente A,
lo plantea desde una mirada institucional que debe ocuparse de realizar dichas
actividades, para que las docentes las lleven a cabo. Asi mismo, la docente C
afirma que es responsabilidad docente la transmision de dicha actividad ludica
“porque el nifio no conoce el juego”, “hay que explicarles...son juegos que tienen
reglas, y esas reglas hay que explicarlas”.

Se expresa en el DC para la ensefianza del nivel inicial (2019), el enfoque
sobre el docente el cual pueda, personalizar las propuestas didacticas, para
propiciar alternativas, modelos y metodologias diversas para cada parvulo,
teniendo en cuenta sus singularidades a la hora de aprender, asegurando asi “la
ensefianza de conocimientos socialmente significativos que amplien y profundicen
sus experiencias sociales extraescolares, fomentando nuevos aprendizaje”
(Disefio curricular para la ensefianza del nivel inicial, 2019, p.20).

No obstante, los nifios vistos como sujetos sociales, los cuales se incorporan
en la cultura de forma activa, por lo cual precisan una ensefianza mediada por otro,
el docente, que le brinda el alfabeto cultural, visto este como espacios
enriquecedores dando respuestas a las distintas necesidades propias de la edad
de los nifios, con intencion didactica para provocar el aprendizaje (Disefio curricular

para la enseianza del nivel inicial,2019, p.99).
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Las entrevistadas comparten que los juegos eran “antes”, las docentes Ay
B plantean que, en el afio 2018, se vieron los juegos tradicionales en un proyecto,

luego no se volvidé abordar, “puramente” los juegos tradicionales. La docente C
expresa “en si los juegos tradicionales no se vieron mucho, o sea vamos hablar
sincero”. Cabe considerar que “las planificaciones pueden retomarse, rehacerse,
releerse; se pueden compartir, comentar, modificar, enriquecer” (Direccion general
de planeamiento,2019, p.14).

De igual forma, sostienen que “no hay obstaculos” en si a la hora de
planificar los juegos tradicionales, (en la actualidad si encuentran inconvenientes
debido a los protocolos de distanciamiento social), expresando la docente Ay B
gue éstos fueron planificados cuando del ministerio de educacion, en el afio 2018,
realizo las propuestas para dicho nivel, a su vez la docente A sostiene que el perfil
de la institucion no apunta a dichos proyectos.

Cabe destacar que la planificacion depende de “la creatividad de cada
docente de sus experiencias, de la propuesta de la conduccion de la escuela, de
los estilos de cada profesional y las distintas maneras de plasmar por escrito las
ideas” (Direccion general de planeamiento,2020, p.15), siendo que estas
expondran la intencionalidad pedagdgica.

Ahora bien, algunos de los juegos tradicionales son tomados como “entrada
en calor en ed. fisica”, en la actualidad no se encuentran en la planificacion anual
dichas propuestas de juego. Siendo que el DC para la ensefianza del nivel inicial
(2019), las planificaciones anuales “implican la anticipacion de trayectos de
ensefianza a largo plazo, decididas con el colectivo institucional y respondiendo
gué, cOmo ensefar y para qué ensefar a esos niflos en ese Jardin de Infantes y
en ese contexto” (p.108), permitiendo de esta manera realizar un puente entre
salas subsiguientes, considerando las particularidades de cada grupo, dando
cuenta de una intencionalidad pedagdgica, con un sentido y significacion.

Por ultimo, coinciden que a través de los juegos tradicionales se aprende,
“distintas experiencias ludicas, reglas de juego”, ya que el juego es el medio por el
cual el aprendizaje sucede. De hecho, Ullta (2008) enfatiza sobre el juego
entrelazado con el aprendizaje, en donde el nifio se apropia del mundo, de la
realidad, aprendiendo saberes que son necesarios para jugar, por lo cual el

docente genera espacios ricos en propuestas para que sea posible activar
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situaciones de aprendizaje significativo, siendo las propuestas enriquecedoras en

el proceso de ensefianza-aprendizaje.

5. Conclusiéon

Reflexionando sobre el desarrollo del trabajo que se ha llevado a cabo,
realizando un recorrido por un amplio trayecto bibliogréfico, como asi la recoleccion
de datos a partir de las entrevistas realizadas y analizadas, considerando la
problematica planteada, arribamos a la siguiente conclusion.

En base a las respuestas obtenidas por las docentes entrevistadas,
manifestaron que los juegos tradicionales no son planificados, nombrando asi dos
de ellas el afio 2018, como la dltima vez que habian realizado algin juego
tradicional, entonces nos preguntamos, ¢Qué ocurre con los grupos de nifios que
pasaron de sala de 4 a sala de 5 sin abordar dichos juegos, desde el 2019 hasta
hoy en dia?, terminando el nivel inicial sin tener contacto con los juegos
tradicionales.

Comprendemos que la eleccién sobre qué juego sera llevada a cabo parte
el criterio del docente. A su vez, como expresa el disefio curricular para la
ensefianza del nivel inicial (2019), que el jardin de infantes debe favorecer el
repertorio ludico en los nifios, entonces nos preguntamos ¢Qué sucede con los
juegos tradicionales?

Por consiguiente, las docentes habian abordado estos juegos “hace tiempo”
por proyectos y en efemérides, no en otros formatos, puesto que los juegos
tradicionales pueden ser planificados en actividades aisladas, o secuencias, 0
planificaciones anuales, menciona al respecto Sarlé (2010) sobre el juego “en
cuanto éste se ajusta a lo que la situacion impone o requiere” (p.65), de este modo
se podra brindar a los nifios la posibilidad de arribar a espacios para aprender
juegos nuevos, enriqueciendo su repertorio lidico, participando de situaciones con
valor cultural.

Postula Sarlé (2010):

El juego constituye un recurso Util, potente y necesario para ensefiar muchas
de las cosas que resultan importantes de aprender en el jardin y en este

sentido, no parece objetable su utilizacion.
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Los juegos tienen que tener su espacio de despliegue de estrategia
didactica como cualquier otro contenido que se quiera ensefiar. (p.78)

A su vez, pensar en una articulacién con las deméas éareas del nivel, no
solamente en efemérides, porque el usarlo para otros fines, “no le quita valor al
juego en si mismo ya que constituye en una magnifica oportunidad para propiciar
aprendizajes de peso en el marco de la vida social y cultural, asi también para
generar un momento grupal grato” (Sarl€,2010, p.65).

Siendo el docente del nivel quien debe pensar en qué es lo que les va a
ofrecer a los nifios, desde experiencias de aprendizajes, las cuales definiran los
modos de acercamiento a los contenidos mas adecuados y beneficioso para que
el aprendizaje se concrete. No obstante, decide posicionar el juego como
propuesta de ensefianza, estableciendo intenciones pedagdgicas, didacticas o
educativas. Asi mismo, esta confluencia entre la ensefianza y el juego “se produce
asumiendo diferentes formas, que varian segun cémo se pondere la potencialidad
educativa de la situacion ludica” (Sarlé, 2010, p-77).

Se podria pensar la secuenciacion de los juegos tradicionales, en donde se
plasmen las intervenciones especificas del docente que ird a desplegar en
determinados momentos en el proceso de apropiacion del juego, estableciendo
lazos, construyendo puentes que favorezcan el vinculo de los juegos tradicionales
con distintos contenidos. Mas aun que no encuentran problemas a la hora de
planificarlos.

Por otra parte, no construyen el conocimiento de los juegos tradicionales
como patrimonio cultural. Por cuanto se comprende que el jardin de infantes asume
una responsabilidad de ensefiar el juego como manifestacion de lo cultural, en
donde los docentes tienen que repensar dichas actividades para poder brindarlas
en el nivel inicial, siendo este la entrada para el nifilo a un espacio ladico que
comunica el pasado con el presente a través de estas propuestas de juego, al
ensefar los juegos propios de la sociedad, es abrir los sentidos, interpretar y
representar aspectos de la cultura.

Se deberd asumir esta responsabilidad de transmitir los juegos
tradicionales, siendo estos un aspecto de la cultura y como contenido socialmente
valioso, el cual involucra el compromiso con la ensefianza a lo largo del afio,
logrando que los nifios se apropien de estos, manejandose en ellos con soltura,

independencia y libertad, asi se estara enriqueciendo el repertorio ludico en ellos,
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el cual “tienen el valor de pertenecernos a todos y en algun aspecto,
representarnos, y que se sigan jugando en las proximas generaciones”
(Sarlé,2010, p.86). Los mismos deben estar plasmados en la planificacion,
permitiendo un orden, una continuidad, una intencionalidad docente, sin dejar
librado al azar ningun aspecto, definiendo qué se va hacer, como y con qué
intencionalidad, objetivo y fin.

No obstante, las docentes, revelan que los juegos tradicionales no se
encuentran planificados para este 2021, comprendiendo a su vez que en el jardin
de infantes se debe ensefiar a jugar y ensefiar los saberes necesarios para
manejarse en las situaciones ludicas, y esto no se lograra si se le brinda al nifio
solo la posibilidad de jugar con lo que ya conoce. Por eso es importante
planificarlos lo cual permitird adecuar estas actividades ludicas al grupo de nifios,
considerando distintos aspectos y caracteristicas que presentan, permitiendo
tomar decisiones en proceso de enseflanza y aprendizaje, con metas definidas e
intencionalidades ludico pedagdgicas y didacticas.

Por lo tanto, hay una necesidad hoy en dia de ensefiar dichos juegos, para
“sostener la tradicion ludica que nos hace miembros de la comunidad como para
brindarle al nifio la posibilidad de ir apropiandose de los modos culturalmente
establecidos de ser adultos” (Sarlé,2010, p.89).

Por ultimo, reflexionamos en “Sostener y facilitar el jugar en la escuela es,
para la infancia, un seguro pasaporte a la cultura” (Sarlé,2010, p.103). Para concluir
deberiamos preguntarnos, ¢Qué sucedera realmente con los juegos tradicionales
en el futuro? ¢ Seguiran estando? ¢ Sin no se ensefan en el jardin, donde? ¢Y las
generaciones de las salas de 4 y 5 afios que no tuvieron acceso a dichos juegos,
en afos subsiguientes se los ensefiaran? ¢ Los juegos tradicionales se adaptaran

a los nuevos tiempos?
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7 Anexo

Entrevista n°1 docente “A”

Fecha:14/08/2021

Hora: 20:20hs

Duracién: 9m

Nombre: M.

Sala a cargo: nifios de 5 afios

Antigledad docente: 17 afios

1. ¢Qué es lo que usted entiende por juegos tradicionales?

Yo entiendo que son los juegos que pasan de generacion a generacion, que
van perdiendo un poco funcionalidad con el paso de los tiempos. Y a veces esta bueno
retomarlos en el jardin. Tipo el oso dormilén, ...la rayuela, en la rayuela también
trabajas los numeros, las reglas de juego...la ronda, eso...eso yo entiendo como
juegos tradicionales. Que a veces se deja y a veces esta bueno retomarlo para
volverlo a trabajar en el jardin y los nenes lo re disfrutan...porque son juegos que no
juegan habitualmente. Entonces esta bueno trabajarlo en el jardin. Digamos

2. ¢Implementa los juegos tradicionales en la planificacion aulica actual?

E... Hoy en dia no...porque tiene que ver con el proyecto que estamos
abordando. Que por ejemplo si ...cuando trabajamos el 9 de julio, trabajamos juegos
tradicionales hace tiempo ya.... Pero muy por encima, los nombramos nomas. No los
trabajamos especificamente, y los nenes no lo llevaron a cabo digamos, sino que
trabajamos especificamente lo que era la pulperia y hay deciamos que los amigos se
reunian para jugar a diferentes juegos como para que...por ejemplo la payana. Por
ejemplo...esos juegos del campo digamos. Asique no, salvo que trabajemos algo
especifico...sino no lo abordamos como con continuidad digamos

3. ¢De qué forma aborda los juegos tradicionales en la planificacién?

Trabajamos en proyecto trabajamos ahora...en la sala...e...pero como
abordamos o sea...hay escrito en una actividad, por ejemplo...

El juego tradicional en si no lo planificamos como “al juego tradicional”’. Salvo
por ejemplo algan proyecto puntual como fue el proyecto que te comenté
anteriormente. Sino digamos que no lo planificamos en si al juego tradicional. Puede

por ahi si, en algun principio de afio cuando hacemos la revinculacion por ahi
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hacemos juegos con rayuela, el afio pasado en algunas actividades por zoom también
hicimos un video de la rayuela para que lo puedan trabajar en casa eso solo...pero lo
gue va de este afio no lo trabajamos al juego tradicional todavia, ni tampoco esta
plasmado en la planificacién. Estamos trabajando el proyecto “el centro pediatrico”, y
no tenemos actividades donde se pueda aprovechar y trabajar algunos juegos
tradicionales, asique no...no, en este proyecto por ejemplo no, pero si lo tenemos que
planificar es por proyecto

4. ;Consideras que es unaresponsabilidad docente la transmision de los
juegos tradicionales en el nivel inicial?

No, no sé si responsabilidad, depende el jardin que bajada nos dé para llevarlo
a cabo... Pero por ahi esta bueno trabajarlo en algun proyecto especifico donde se
pueda ver y abordar los diferentes juegos ...lo hemos trabajado hace un par de afios
atras en la sala, pero te estoy hablando del 2018...ponele y haciamos juegos en el
parque, que trabajabamos el oso dormilon como te dije antes, pero fue un proyecto
propio de juegos tradicionales, que trabajamos en ese proyecto y después ya ...no es
gue se aborda durante el afo...planificacion anual, esos cosas no...tiene que ser
especifico a un proyecto que tenga que ver con eso...y sino como te dije
antes...abordarlo desde el lado..no sé... por ejemplo...n0 sé una
efeméride...si...no...no.

5. ¢Consideras algun obstaculo a la hora de planificar los juegos
tradicionales?

No, obstaculo no...la verdad que no...porque ese ano que lo trabajamos estuvo
lindo los nenes se divirtieron, lo disfrutaron...hicieron otros juegos que...por ahi como
te dije antes no lo hacen habitualmente, entonces ...se trabaja y se explica. Y ...la
verdad no sé...mucho, mucho lo que es juego tradicional no lo estamos abordando...
digamos, salvo fue nombrarlo esa vez y nada mas... y hace un par de afos atras
2018 que fue propio de juegos tradicionales que en su momento hubo unas
capacitaciones en las jornadas donde trabajamos la importancia de trabajar en el
jardin los juegos tradicionales me acuerdo que se habia vuelto a esa modalidad de
trabajarlo pero...bueno después no lo hemos tenido en cuenta para llevar a cabo en
las planificaciones...mas alla de que estamos en una sala de 5 y a la mafiana te digo
yo en donde por ahi no le van hacer tanto hincapié de lo que es trabajar los juegos
tradicionales, ya que la institucion tiene otros tipos de proyectos a los que apunta, a

complejizar mas...no tiene esa bajada de juegos en si...
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A su vez en otras salas tampoco los puedo trabajar porque en sala de 3 juegos
con reglas o muy dirigidos ellos no abordan digamos mas de trabajar asi...por ahi en
una clase de ed. fisica como para entrar en calor...

Pero recién ahora ...porque la verdad que el grupo fue bastante complicado
y...eran juegos mas libres, mas de exploracion, mas de establecer una pauta de
trabajo...trabajamos mucho con lo que es el cuerpo...con actividades psicomotoras...

Lo que es a su vez sala de 2 nunca lo trabajamos. Y ahora en sala verde
tampoco ahora lo estamos trabajando.

Y no esta tampoco en lo que es la planificacién anual ...como para trabajarlo

6. ¢Crees que los juegos tradicionales se vinculan con el aprendizaje?
¢Por qué?

Si, si, jugando se aprende, si, si...a través de diferentes experiencias ludicas.
Si, pueden aprender las pautas de trabajo las normas de juego...lo que era el “Martin
pescador”’ que lo jugamos también en su momento...como te digo las rayuelas, que,
por ahi, a veces cuando vamos a jugar al patio...por ahi las nenas arman la rayuela,
pero no se trabaja propio como juego tradicional ...sino que se juega ...mas como un
juego ...al aire libre ponele ...pero si, si aprenden...aprenden.

Aparte nunca lo pidieron, solo aquella vez que hicieron las jornadas de juegos
tradicionales ...que fue en el 2018 ...que habian arrancado el periodo de inicio con
juegos tradicionales ...y también estaba en otro colegio haciendo suplencia y también
se estaba trabajando ...mas que nada era algo que habia mandado el ministerio como
para implementarlo...pero después no se volvié a trabajar digamos...y el del 9 de julio
la pulperia que juegos hacian los gauchos, pero muy por encima...

Entrevista n°2 docente “B”

Fecha:10/08/2021

Hora: 12.30hs

Duracién: 9m

Nombre: G.

Sala a cargo: nifios de 4 afos

Antigiiedad docente: 21 afios

1. ¢Qué entiende por juegos tradicionales?
Los juegos...no antiguos...los juegos tipo...como explicarte...que son

tradicionales tipo el gallito ciego ...a los juegos a eso se refiere...los juegos que se
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van pasando de generacion en generacion...digamos...que se van transmitiendo por
cultura...

2. ¢Implementa los juegos tradicionales en la planificacion aulica actual?

Y si, de acuerdo al proyecto...depende qué proyecto estas
trabajando...generalmente se trabajan mas con las efemérides ...ponele no sé me
acuerdo un 9 de julio que hicimos la pulperia y trabajamos todos los juegos
tradicionales ...pero por arriba no puntualizando en si...

Sino también una vuelta hicimos olimpiadas e hicimos carreras de embolsados
... aquellos juegos que eran mas de antes ...digamos.

3. ¢De qué forma aborda los juegos tradicionales en la planificacién?

Y puede ser por proyecto ...lo que pasa es que depende de cdmo lo trabajas
si es una unidad lo puedo trabajar en secuencia ...si es por efeméride lo trabajo por
proyecto sino lo abordo por actividad ...no sé como respondértela porque es de
acuerdo como lo trabajes ...ahora lo juegos tradicionales con pandemia no se
trabajan, mas que nada por el tema que no se pueden tocar y todos esos protocolos
gue tenemos ...pero hace afios atras si, hoy ya no.

4. ¢Considera que es unaresponsabilidad docente la transmisién de los
juegos tradicionales en el nivel inicial?

Y si. Porque creo que es el docente también que...transmitir la cultura ...en los
tipos de juegos también ...también es algo que se trabaja con las familias...es
depende lo que estés trabajando ...igual te hablo mas de lo que es de antes no de
ahora...lo que es pandemia ...lo que era “el jardin antes” ...los juegos que hacian las
familias antes ...0 ver en el 25 de mayo a que jugaban ...mas que nada siempre lo
relacione con las efemérides ...lo trabaje mas digamos.

5. ¢Considera algun obstaculo a la hora de planificar los juegos

tradicionales?

No...siempre igual hablando de antes, porque ahora con los protocolos
viste...obviamente que si...hay dificultades...

6. ¢Cree que los juegos tradicionales se vinculan con el aprendizaje?

Si...porque a través del juego hay muchas cuestiones que pueden trabajar y
pueden aprender es como todo juego tradicional o no ...el juego atravesado por un

monton de areas y de cosas que los chicos aprenden.
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Entrevista n°3 docente “C”
Fecha:29/09/2021
Hora: 17:00 hs
Duracién: 29m
Nombre: A.
Sala a cargo: nifios de 4y 5 afios
Antigiiedad docente: 8 afios
1. ¢Qué entiende por juegos tradicionales?

Que dificil esta...mmm...; Asi por mi?, qué entiendo yo, y juegos
tradicionales es como...yo lo tomo como algo...que son juegos, que vienen
ya...si bien van avanzando, van progresando digamos...son juegos que...hay no
sé como explicarlo..., no sé como decirlo, por ejemplo la rayuela y esas cosas,
gue puede ser también con elementos que uno puede hacerlo con elementos
convencionales como no convencionales, em...hay no sé qué decir...serian
juegos de antes...

2. ¢Implementa los juegos tradicionales en la planificacion aulica actual?

En la aulica... ¢actualmente?, la verdad que no, es lo que se hace mas en
momentos espontaneos mas asi, que quizas planificarlo, no...

Porque bueno quizas a veces se presenta, en diferenciantes momentos, se
los presenta a los alumnos como...para que sé yo, como para...presentar un
juego, pero no, no lo planifico en ninguna de las dos salas digamos, tampoco me
lo piden...o pidieron en si...

3. ¢De qué forma aborda los juegos tradicionales en la planificacién?

E...como se aborda....e...como que se lo incluye, no es como a parte
digamos, es como si se lo trata de incluir, 0 sea vos decis un proyecto a parte,
que sea de juegos tradicionales...e...depende, o sea, no, no...depende o sea a
veces se aprovecha para utilizarlo para trabajar, abordar otra temética, como en
alguna efeméride, pero muy por arriba digamos, y se hace una pura...como que
muchas veces se hace eso, como que...para abordar otra teméatica, por ejemplo,
e...se aprovecha y se hace una pura, pero no es que se aborda solo el juego
tradicional, tipo en proyecto, pero no, va yo no recuerdo haber hecho asi como
pura de juegos tradicionales...va puede ser un proyecto...pero no algo que se
planifica siempre, tampoco me lo pidieron en si, lo que si agregaban alguna

unidad, como actividad aislada digamos, hay si un juego tradicional mechado... si
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yo tenia que trabajar una tematica, o trabajo una temética, digamos, e, si lo
desarrolla, digamos que tenga pura...no pura ,pura, pura...pero que tenga que ver
con esa tematica digamos, no, es mas no...recuerdo de haber hecho pura de
juegos tradicionales, que sea solo, solo juegos tradicionales...va yo no
recuerdo...e...va no sé nunca lo...en si los juegos tradicionales no se vieron
mucho, o0 sea vamos hablar sincero, ja ja, porque tampoco te lo piden, porque por
eso...porque cuando quise explicarte los juegos tradicionales ...e...es algo que
no...si yo recuerdo...que nos pasoé que a veces lo que se suele hacer es armar
los juegos, o0 sea, con los chicos esas cosas, se toma mas como algo de
tiempo...no tiempo libre, como ...no sé horario de parque por ejemplo,
incorporarlo en horario de parque ..por ejemplo, a mi me pasa eso , em
este...pero no quizas como un contenido digamos... no se abarca tanto del
contenido ...como contenidos, sino como algo mas ..como que el chico, como
también, lo que se busca en esto de los juegos, es que el nifio también lo crea el
nifio, lo imagina...si bien lo tiene que acompafar el docente, porque tiene que
incentivar esto ,del juego, se lo toma un poquito mas libre, por decir pero no, no
tengo recuerdos de eso, la verdad que no...

4. ¢Consideraque es unaresponsabilidad docente la transmisiéon de los

juegos tradicionales en el nivel inicial?

Y si, porque el nifio no conoce el juego, o sea, por mas que ellos, e
recreen sobre ese mismo juego, digamos que no, hay que explicarle, al menos, o
sea...son juegos que tienen reglas, y esas reglas hay que explicarlas, bueno
ahora, porque se me van viniendo cosas, por ejemplo, el tema bueno que se yo,
el tema de las cartas, y eso, sivos te pones a pensar lo ves como contenido de
matematica, no lo ves como un juego tradicional, después se puede llegar a
enganchar pero, no es que es puro de juegos tradicionales, sino lo tomas mas
como ha no, voy a trabajar contenido de matematica juego a las cartas, es
entendés, eso me queria referir mas que quizas puro, ose ano, no , por eso te
digo no se me viene a la mente de haber hecho un proyecto o algo, puro que diga
juegos tradicionales, quizas te soy sincera lo vi mas en un profesorado de como
llevarlo al aula, pero en lo que es la practica de verlo en el jardin y eso, no, y
tampoco lo he visto en otros colegios, no, sinceramente...porque si bien son los

gue mas atraen a los chicos, es como que, se lo toma como a bueno, no sé
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como...esto lo que te digo viste, como quizas no aplica contenido, como para los
de afuera, digamos , es como que se los deja de lado, un poco, pero si...
5. ¢Considera algun obstaculo a la hora de planificar los juegos
tradicionales?

Y...esto que yo te digo, viste, que quizas cuesta porque no es algo que se
haga constantemente, entonces en ese sentido, si cuesta, como plasmarlo, pero
digamos que los juegos, si te pones a pensar, para los chicos es mucho mas, en
cuanto para proyectarlo para ellos, esta bueno porque es mas atractivo, digamos,
para ellos, le llama mas la atencion, pero...pero...si, si, porque quizas, ¢ qué sera
tradicionales para ellos?, para uno, entendés, como, que bueno qué es...
entendés y...si, también el tema de que bueno, lo que tienen los juegos
tradicionales es que es aplicado para las diversas edades , eso es lo que tiene,
que se lo podes dar a uno de tres, si bien , por ejemplo pongo, la rayuela, es algo
que implica motricidad, em...es algo que se lo podes ensefar a lo que es nivel
inicial, se lo podes ensefiar a 3,4,5 ..e.. eso es lo que tienen los juegos, pero si,
yO creo que si, porque si ponele vos me decis ahora, e...de practicar, o sea esta
bueno, pero...si habria que, ponele me tendria que poner a investigar que juegos
podria hacer, porque también como que ¢ sera que pasé mucho tiempo?, ¢ sera
un juego para ahora?,¢, 0 es muy viejo?, muchas veces lo que yo veo, es que se
trabaja muchos juegos tradicionales cuando hay que hacer no sé, una efemeéride,
por ejemplo, se utiliza mucho eso, y a los chicos les encanta eso, porque mas
saber que eran juegos que jugaban sus abuelos, eso le re atrae a ellos, este,
pero bueno, si la verdad que si son ...es algo que no, no se trabaja mucho en el
jardin...

Al planificar, si lo bueno lo interesante, e... justamente el juego tradicional
es abordarlo en otro lado que no sea la sala porque eso también invita al nifio a
imaginar mas, o esto de proponer no solo un juego sino varios como para que
puedan seleccionar sobre esto juegos sino también que puedan explorarlos, que
no sea aburrido que tenga un tiempo que no sea prolongado, y eso también, en
ese sentido no, quizas si, yo creo que nose si algo puntual como obstaculo, pero
en el momento de hacerlo no hay obstaculo, porque ellos enseguida se
enganchan pero...quizas a uno le cuesta, es mas de lo de uno que del que lo da,

a que los chicos le da, pasa mas por eso, que uno se complica mas, y que del
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otro lado, que no al contrario, creo que pasa mas por eso, que uno se hace, pero
gue es algo simple digamos de planificar y de dar...no hay algo puntual.

6. ¢ Cree que los juegos tradicionales se vinculan con el aprendizaje?

E...y si, se vinculan, por esto que charldbamos, que como por ejemplo esto
de las reglas, o esto como por ejemplo que hablabamos de las cartas, que estas,
gue lo relacionas siempre, quieras o no, va haber un contenido, el de las cartas
por ejemplo matematica, bueno hay estan aprendiendo algo, es un juego
tradicional, pero que a su vez, que involucra el contenido de matematica, un
ejemplo, yo sé que si, que siempre el juego nos da una ensefianza y que algo
aprendemos o esto de las reglas respetar los tiempos, esperar al otro, e...cada
juego tiene su regla, entonces bueno siempre, algo nos ensefia, o el tema de la
rutina misma que implica también un tema de rutina porque bueno cuantos
jugadores, a quién le toca, el esperar, y todo esto también implica aprendizaje, yo

creo que si...



