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Resumen:

El presente trabajo aborda la reflexion y el andlisis de la ludica en la educacion superior.
Se trata de un proyecto de investigacion e intervencion educativa dentro de la asignatura
Oratoria y Retdrica Docente, en la carrera de Profesorado de Educaciéon Secundaria en
Matematica dictada en un Instituto de Formacion Docente de gestién publica
estatal.Esta eleccidn se produce en respuesta a la observacion, dentro del aula, de una
problematica comunicativa en la dinamica docente-alumnos. Esta Gltima se expresa en,
por un lado, una unidireccionalidad en torno a la transmision de contenidos y en una
recepcion pasiva de los mismos por parte de los alumnos. El proyecto se enmarca dentro
de un paradigma de investigacion socio-critico. Por esa razén, se buscara analizar la
realidad comunicativa aulica en la mencionada asignatura, y desde las dificultades
observadas, construir una propuesta superadora. El disefio de investigacion sera mixto,
ya que se llevd a cabo por medio de encuestas y entrevistas. Tiene como objetivo
desarrollar una mirada integral sobre las dindmicas &ulicas e indagar acerca de la
importancia del juego como estrategia didactica para mejorar competencias
comunicativas y sociales de los alumnos. El objetivo del trabajo se concreté mediante el
desarrollo de un dispositivo didactico superador. Puntualmente, la incorporacion de una
unidad didéctica, para incentivar las mencionadas habilidades/competencias. Dentro de
las principales conclusiones a las que se arribd se destaca que las estrategias ludicas son
herramientas que favorecen los procesos de ensefianza —aprendizaje dentro del aula ya
que propician la interaccion comunicativa, la disposicion a la participacion del
alumnado, el desarrollo de las competencias comunicativas verbales y no verbales, el

compromiso grupal y la actividad dentro del aula.

Palabras claves: Educacion superior, comunicacion, estrategias didacticas, ludica,
Unidad Didactica



indice

INTRODUCCION. .. e 1

CAPITULO I:CONTEXTO DE ESTUDIO
LLIMarco inStituCional ... ettt retttiieeeaeae D

IV 2 Yo (o) (ol o1 0 18 (o) o - 9

L.3ENCUAAIE CUITICULAT . . . . . o 11

CAPITULO ll: METODOLOGIA DE LA INVESTIGACION EMPLEADA
[ IO 1 (6 (=] ([ (ot TR 13

CAPITULO Ill: PLANTEO DEL PROBLEMA

T IDAAGNOSTICO. .. ettt e et e e e 15
I11.2 Acerca de la Problematica ... 33
CAPITULO IV: MARCO TEORICO O DE REFERENCIA.....cccvvveeerennnen. 34
CAPITULO V: PROPUESTA DE INTERVENCION
a. Justificacion de la propuesta............ccovviiiiiiiiiiiiiiiee 52
D. DeSINALAIIOS. ...\ttt 53
C. Accionesarealizar ...........coovviiiiiiiii 54
c.1.Propdsito de cada acCion..............coovvviiiiiiiniiiniiiieene, 57
C.2.ResSpONSabIeS ..o 58
c.3.Cronogramade Trabajo ...........ccoeiviiiiiiiiiie 60
c.4.Determinacion de recursos. Estrategias metodoldgicas
de tipo pedagdgico-didactiCo............coovvviniiiiiiieieea 64
c.5.Evaluacion del proyecto............cccoeviiiiiiiiiiiiii 79
d. Estudio de viabilidad de la propuesta...................cooevviinnn.n. 84
€. Impacto eSPerado.........c.ovviiniiirii i 85
CONCLUSIONES . ...cuitiiiiiiiiiiiiiiiiieiiiitatatatasasasasasasastssssssssssssssssssnes 86
BIBLIOGRAFTA....ccciiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiteernereeeeeeeeeeeeeeeeeseeeeseseeesann, 87
ANEXOS
ANEXO T ENCUBSEA ...ttt 98
ANEXO T ENTIEVISTA ..., 101
ANEXO TTENAITatIVA ... 102



Introduccion

Este proyecto de intervencién educativa tendra lugar en una institucion escolar
del nivel superior y de gestion publica, ubicada en la ciudad de San Nicolas de los
Arroyos, provincia de Buenos Aires.

Las mencionadas acciones se desarrollardn dentro de la asignatura Oratoria y
Retdrica Docente. Este espacio curricular se encuentra situado dentro del tercer afio de
la carrera de Profesorado de Educacion Secundaria en Matematica de dicha institucion.

El impulso del trabajo nace como una iniciativa de busqueda de alternativas
comunicativas y expresivas en la relacion comunicativa docente-alumnos y alumnos-
alumnos.

Surge de la necesidad de comprender y mejorar la comunicacion en el aula para
favorecer el intercambio de saberes en los procesos de ensefianza-aprendizaje.

En términos globales, y como resultado de la observacion en el aula, se pudo
identificar que en la asignatura Oratoria y Retorica docente existe una habituacidn por
parte de los alumnos a una forma de didlogo unidireccional entre el docente y los
alumnos.

En otras palabras, se divisa una dificultad a la hora de comunicar y/expresar con
el cuerpo e interactuar de manera reflexiva y autonoma en el dialogo oral aulico. En
conclusion, se visualiza un comportamiento comunicativo pasivo/receptivo, en la
comunicacion docente/alumnado y en torno a los contenidos dados.

Como propuesta superadora, se apuesta a integrar acciones didacticas y
dindmicas ludicas e interactivas para potenciar habilidades comunicativas. Ademas, se
buscard implementarlas como estrategias interactivas de transmision/tratamiento de
contenidos en el proceso ensefianza/ aprendizaje

Para este fin, se desarrollard una unidad didactica que permita la incorporacion
de estrategias  didacticas  ladicas para  incentivar las  mencionadas
habilidades/competencias, en pos de mejorar la comunicacion y la participacion en el
interior del aula.

La especial atencion al fortalecimiento de la comunicacion mediante estas

tacticas ludicas resultard primordial ya que, como explica Cruz-Palacios (2018):

La comunicacion es inevitable en la interaccion que se produce en el marco del

proceso pedagdgico. Ella cumple un papel fundamental en la formacion y
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desarrollo de la personalidad del estudiante a través de su expresion afectiva-
cognoscitiva y, en buena medida, condiciona la calidad de los resultados que
éste obtiene en su labor profesional. Asimismo, posibilita de él un comunicador
competente, eficiente en los procesos de produccion y comprension de
significados, a la vez que propicia el perfeccionamiento de las estructuras de la
lengua y su funcionamiento en el discurso. Este aspecto, sin embargo, es aun
menospreciado en el trabajo educativo y muchas veces se restringe a las
relaciones comunicativas que se establecen entre profesor y alumnos dentro del
aula. (p3)

En conclusion, es importante analizar la forma en la que se lleva a cabo la
comunicacion aulica en un contexto de educacion superior. Precisamente, en el
intercambio de saberes de la asignatura Oratoria, para de esta forma favorecer los
procesos de aprendizaje y ensefianza.

La comunicacion como fendmeno complejo inherente a todo acto humano es de
vital importancia, mas ain en un contexto educativo, ya que es el instrumento que
canaliza las interacciones docente-alumnos.

En cuanto a la ludica y como expresa Pefia Torres (2019) explica que se aprende
con mas facilidad aquello que produce goce y disfrute, seguido por el desarrollo de
actitudes como el afecto y la comprension.:

“La aplicacion de estrategias Iudicas transforma el aula de clase en un espacio

académico agradable, en el que se favorece la interaccion, la comunicacion y el
trabajo en equipo de los estudiantes, convirtiéndose en un complemento préactico
que puede mejorar el desarrollo cognitivo y el pensamiento reflexivo, al permitir
el contraste de la teoria versus situaciones que simulan la vida real”. (p 16)

En consecuencia, la seleccion de esta propuesta de exploracion surge de
considerar que esta problematica deberia ser una prioridad a la hora de encarar un plan
aulico.

Por ende, la implementacion de una Unidad Didactica que incorpore préacticas

didacticas ludicas, permitiria una accion transformadora y experiencias innovadoras.



Asi tambien, la potencial mejora de la relacion de docentes/alumnos en los
procesos de aprendizaje/ensefianza. Y, por consiguiente, la apropiacion de
conocimientos de parte de estos ultimos. En resumidas cuentas, provocar un aprendizaje
significativo.

El proyecto se encuadra dentro de un paradigma de investigacion socio-critico,
cuyo disefio implicd el desarrollo de distintos momentos analiticos.

Primeramente, dentro del espacio aulico, se llevaron a cabo observaciones que
permitieron advertir una cierta ~ rigidez comunicativa ~ en las interacciones aulicas.

Por lo tanto, se procedio a indagar en la escena pedagdgica a través de la
observacion de sus dindmicas comunicativas con el fin de detectar dificultades,
poniendo especial atencion a la actuacién de los actores involucrados.

Gracias a estas observaciones, se promovio la descripcion y el andlisis de la
mencionada problematica.

Seguidamente, se procedié a la eleccion de un disefio mixto en el que se
emplearon diversas técnicas e instrumentos de recoleccion. En relacion a estas pericias,
se aplicaron entrevistas y encuestas. Todas ellas realizadas a los alumnos de la
asignatura, quienes representaron las unidades de analisis del trabajo. Ademas, se
incluyd una narrativa aulica.

Luego de esta etapa diagnostica y su posterior planteamiento problematico, se
procedio al trazado de un proyecto superador.

Cabe destacar que, el lugar del investigador fue desarrollado desde el rol
docente. A saber, desempefiando un cargo como profesor de planta institucional.

En pocas palabras, se trata de una investigacion aplicada ya que, pretende dar
soluciones especificas a la problematica mediante la incorporacion de estrategias
didacticas ludicas como dindmica de trabajo al interior de una Unidad Didactica de la
asignatura Oratoria y Retorica Docente.

La pretension de este trabajo es darle cierta visibilidad a la beneficiosa utilidad
que pueden llegar a tener las estrategias ltdicas como soporte pedagdgico en el espacio
aulico, y, sobre todo, en la educacion superior. Dado que, estas tacticas son
frecuentemente utilizadas en los niveles iniciales de la educacion, y desafortunadamente
no lo son tanto en niveles superiores de la carrera educativa.

Los objetivos (es decir, los logros esperables orientados a la obtencién de

conocimiento y a la accion) que guiaron el presente trabajo de investigacion fueron:



General

e Indagar sobre las formas de comunicacion en el aula para proponer
dindmicas ladicas como estrategias interactivas de transmision/tratamiento

de contenidos en el proceso ensefianza/aprendizaje

Especificos

» Describir modos reales e ideales de comunicar contenidos

» Reflexionar acerca de las distintas situaciones aulicas en las que se dificulta la
comunicacion a través del lenguaje verbal y no verbal

» Explorar la utilizacion de estrategias de ensefianza lidicas en el aula de Oratoria
y Retdrica Docente

» Desarrollar una Unidad Didactica que incorpore estrategias lddicas para

comunicar contenidos

Entre las preguntas orientadoras de esta investigacion se destacan:

e ;De qué manera el docente comunica contenidos dentro del aula de Oratoria y
Retorica Docente?

e Qué tipo de situaciones comunicativas dificultan la comunicacion en el aula?

e ;Cudles son los fundamentos tedricos /practicos que sustentan la incorporacion
de una Unidad Didactica de estrategias ludicas en el aula de Oratoria y Retorica
Docente? ;Qué contenidos se pueden abordar de ese modo?

e Qué estrategias de ensefianza ludicas se pueden integrar en la préactica aulica de

la asignatura Oratoria y Retorica Docente?



Apartados:

Capitulo I. Contexto de estudio

1.1 Marco institucional

Se trata de un Instituto de Formacién Docente de gestion estatal perteneciente a
la provincia de Buenos Aires y dependiente de la Direccion de Educacién Superior. A
nivel territorial, se ubica en la zona del macrocentro de la ciudad de San Nicolas.

Generalmente, los alumnos acceden a la institucion utilizando distintos medios
de transporte ya sea, automoviles como micros. Destacandose de entre estos dos los
colectivos, tanto urbanos como interurbanos ya que, una parte considerable de los
estudiantes provienen de ciudades de la region, como es el caso, por ejemplo, de la
ciudad de Ramallo.

La institucién forma a profesionales que se desempefian dentro del dmbito
educativo del nivel medio en disciplinas como lengua, matematica, historia, biologia e
inglés. Especificamente, se dictan los Profesorados de Educacion Secundaria en
Historia, Profesorado en Educacién Secundaria en Biologia, Profesorado en Educacion
Secundaria en Lengua y Literatura, Profesorado de Inglés, Profesorado de Educacion
Secundaria de Geografia y Profesorado de Educacion Secundaria en Matematica.

En cuanto a la historia como institucién, se destaca que su creacion fue
sancionada mediante una ley aprobada por el Congreso en el afio 1964. Se trat6 de la
Ley N° 16.616, promulgada en septiembre de ese afio y reglamentada un 29 de abril del
afio 1965 por el decreto N° 2936 publicado en el Boletin Oficial.

La mencionada legislacién permiti6 que comenzara a funcionar, como una
instancia de formacion en profesorados, en las instalaciones de una tradicional y
prestigiosa escuela, donde ya funcionaba la instruccion en niveles primarios y
secundarios.

Su creacion estuvo motivada por la creciente industrializacion de la region.
Puntualmente de San Nicolas, convertida ya en esos afios en un importante polo
industrial. Por este motivo, y debido también al crecimiento demografico, se acrecentd
la demanda de formacion académica de profesionales del nivel medio y superior.

En la actualidad, la institucion forma a una gran cantidad de profesionales de la
educacion de toda la region y zona de influencia. La poblacion estudiantil que acude a
este centro de formacion esta constituida por jévenes adultos, algunos de ellos
recientemente egresados del secundario y otros con trayectorias de formacion terciarias

anteriores al ingreso.



La estructura organizacional del establecimiento educacional esta constituida
por distintos cargos que permiten el ejercicio de diversas funciones y roles. Estos
ultimos, resultan necesarios para la asignacion de responsabilidades, el desarrollo de
competencias y dinamicas a nivel grupal e individual y, el cumplimiento del mandato
fundacional instituido.

El organigrama institucional estd constituido por un plantel jerarquico del que
forman parte el director y la secretaria de la institucion. Dentro de las muchas funciones
directivas, se encuentra la coordinacion de todas las actividades institucionales, la
conduccion del equipo docente, la consecucion de decisiones en pos de la mejora de la
calidad educativa y la actividad académica.

Por su parte, la secretaria académica se encarga de la gestion administrativa
integral de la institucion.

De manera analoga, la institucion cuenta con un Consejo Académico
Institucional conformado por el equipo de conduccidn, representantes del claustro
docente y del claustro estudiantil.

Este érgano colegiado tiene como funcidn la elaboracion, el asesoramiento y la
toma de decisiones acerca del proyecto politico pedagogico de la institucion, incluyendo
diferentes dimensiones como las curriculares y organizacionales, entre otras.

Ademas, en cada carrera académica, (de las seis que se imparten) existe el
cargo de jefes de area. Aqui, se busca favorecer las practicas docentes y colaborar con el
equipo directivo, entre algunas de sus funciones.

Asimismo, cada trayecto formativo posee un preceptor. Dentro de sus
funciones se encuentra el controlar la asistencia de alumnos y profesores, el seguimiento
del libro de tema, la elaboracion de informes, certificaciones, apoyo administrativo en el
area de secretaria, comunicar informacion y notificaciones desde las areas de direccién
y jerarquicas, a los profesores y alumnos.

Igualmente, funciona una cooperadora cuya finalidad es recaudar fondos para
proveer al establecimiento con recursos y elementos ineludibles para la accion
educativa.

También existe una biblioteca con material pedagogico disponible tanto para
docentes como alumnos. Del mismo modo, una sala de informética disponible para el
dictado de algunas clases que asi lo requieran.

Por otro lado, diversas actividades forman parte de la cultura organizacional.
Una parte importante de estas diligencias distintivas tienen lugar dentro de la gran Aula

Magna que forma parte de la institucion. Charlas, disertaciones y presentaciones de
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libros de distintos referentes de la cultura y de la comunidad académica, son parte de las
actividades de extension propuestas.

El momento de encuentro del alumnado se produce en uno de los grandes
patios exteriores que posee la institucion. Una suerte de anfiteatro y gimnasio que se
encuentra rodeado de un espacio verde, donde tienen lugar distintas fiestas deportivas
de los niveles iniciales y medios que funcionan en el horario matutino.

Como resultado del trabajo en redes, el establecimiento cuenta con una
pagina Web recientemente actualizada, una pagina de Facebook, una revista digital y un
blog con contenidos de actividad de extension.

En la actualidad no existe un acuerdo institucional de convivencia elaborado
de manera formal. Segun explican las autoridades académicas, este convenio resulta un
asunto pendiente a elaborar. El disefio de este futuro nuevo documento buscara la
conformidad de la recién constituida comision del centro de estudiantes.

En relacion a los contenidos y objetivos propuestos se encuentra, por un lado,
el PCI, detallado en la resolucion 1861/17. Dentro de este documento se explicitan los
propdsitos de la carrera. Aqui, se traduce la existencia de la mision institucional de la
siguiente manera:

" El sentido social y politico de la funcion de los formadores de formadores
supone una responsabilidad de alto valor estratégico y pedagdgico. En este
sentido, demanda a los profesores de los institutos de nivel superior formar a los
futuros docentes para construir conocimientos especificos acerca de la
ensefianza, las disciplinas y sus didacticas, asi como también para trabajar en
equipo, construir conocimiento colectivo y concebir la ensefianza como acto
social. ” (resolucion 1861/17: p18)

Actualmente, el PCI (Proyecto Curricular Institucional), no se encuentra
elaborado por completo. Acorde a lo explicado por las autoridades académicas, luego de
la pandemia el documento esta siendo construido para ser aplicado durante este ciclo
lectivo 2022.

En relacion a la matricula estudiantil, en este momento concurren a la institucion

un total de 601 estudiantes. Ademas, 86 docentes conforman la planta académica.



Por su parte, el Proyecto Educativo Institucional (PEI), establece ciertos
lineamientos entendiendo a la evaluacion como un proceso de reflexion y analisis
sistematico, que permite observar los procesos de ensefianza y aprendizaje.

En el documento se destaca que esta valoracion evaluativa aporta al alumno
informacidn acerca de su proceso de construccion de conocimiento, promoviendo la
autoevaluacion y favoreciendo la toma de decisiones a partir del didlogo con el profesor.

De esta manera, y segun expresa el documento “en cada proceso evaluativo se
incluiran acciones de devolucion de resultados y la comunicacién de sugerencias que
estén orientadas hacia el desarrollo de estrategias que permitan a las y los estudiantes la

superacion de dificultades observadas. * (PEI:2022: p2)



|.2Factores criticos

Cabe destacar que, existen distintos factores que influyen en la problematica. Se
trata de factores externos e internos a la institucion.

En este caso, se pueden describir distintos factores externos como la falta de
dinamicas comunicacionales interactivas persona a persona. En tal sentido, durante los
dos afios transcurridos de transicion pandémica, la comunicacion interpersonal en el
espacio fisico, se vio afectada al ser sustituida por la interaccion con pantallas maviles.

A pesar de los beneficios comunicativos que traen aparejados las nuevas
tecnologias, la frecuente utilizacién de las mismas, provoca una notable reduccion de la
comunicacion interpersonal en el espacio fisico.

En conclusion, esta situacién reduce el denominado “tacto personal”. En
resumen y como explica Dicha conceptualizacién incluye fendmenos comunicativos
relacionados con la mirada, los gestos, el sentido y el manejo del espacio fisico. Segun
Ricardo Baquero (2020) citado en Dussel (2020):

" El aprendizaje es vivencial. Sabemos que el aprendizaje se produce mediante
sutiles juegos de relaciones singulares donde se enhebran recursos rusticos o
sofisticados emplazamientos, objetos a compartir, las practicas que desplegamos
y la extrema y variable singularidad, tan mapeada, de los modos de ensefiar y los
modos de aprender. ~ (p 239).

Siguiendo esta linea de ideas, Baquero (2020) explica que en los espacios
aulicos es necesario recrear lugares de encuentro y didlogo que se distancien de una
retroalimentacion programable por la tecnologia. En otras palabras, el autor explica que
hay que ~ volver la mirada al detalle simple pero infinito de los que en la escuela tiene
lugar. Fomentar los litigios, impugnar las palabras, desafiar las palabras (Dussel, 2020,
p. 240). Por tanto, desarrollar una educacion que se configure procurando sensibilidad
hacia los contextos y singularidades de los alumnos.

A proposito de los factores internos, y como se ha mencionado anteriormente, existe
una rigidez comunicativa manifiesta en la dimension oralidad y en la expresion corporal
de los alumnos. Ambos elementos nombrados, se encuentran intimamente ligados al

desarrollo de la comunicacion participativa en la clase.



Estos indicadores exteriorizan habitos en la dindmica comunicativa aulica referidos a lo
que Freire denomina educacion bancaria. Paulo Freire (1970) citado en Varona
Dominguez (2020) manifiesta que:

" la educacion bancaria es una metafora que utiliza Paulo Freire para denominar
la concepcidn segun la cual el estudiante es visto como si fuera un banco adonde
se va a depositar dinero, que en su caso lo que se deposita es conocimiento para
que lo memoricen y acumulen, como en una cuenta bancaria, y luego lo repitan
sin grandes razonamientos " (p.235)

El conocimiento de estos condicionantes resulta primordial como estrategia de
gestién institucional para configurar una comunicacion horizontal y participativa en el
aula. Aqui, se deberé trabajar sobre la manera en la que la cultura institucional elabora,
propone y ejecuta dindmicas comunicativas, con la finalidad de evitar la transmisién
bancaria del conocimiento y el acostumbramiento a la asimetria dialdgica entre docente-

estudiantes.
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1.3 Encuadre curricular

El tratamiento de la problematica tendra lugar en la asignatura Oratoria y Retorica

docente. Este espacio pertenece al tercer afio de la carrera de Profesorado de
Matematica. Los lineamientos tedricos implicados en el proceso de aprendizaje se
traducen a través de dos ejes teméticos que son la oralidad y la retdrica.
La asignatura busca desarrollar recursos narrativos, discursivos, estilisticos (tanto orales
como escritos) con el objetivo de desarrollar estrategias comunicacionales que permitan
reconocer y construir diversos escenarios de comunicacion en espacios aulicos y extra
aulicos.

En sintesis, el objetivo general del espacio es promover el perfeccionamiento de los
procesos de oralidad y escritura entendiéndolos como primordiales para el desarrollo de
la funcidén comunicativa de la labor docente.

Los ejes tematicos se desarrollan a través de cuatro unidades que versan sobre:
e La Historia de la Oratoria: sus comienzos. Principios de la retorica clésica.
(Unidad 1).
e Discurso Oral: Herramientas y estrategias del hecho oral: la Voz y el
diélogo.
e Estilistica y figuras retdricas (Unidad I1)
e Retorica aplicada a la escritura. (Unidad 111)

e La practica comunicativa en la docencia. (Unidad 1V)

Respecto a la evaluacién, existen propuestas de autoevaluacion, co-
evaluacion, heteroevaluacion y metaevaluacion.

Por otra parte, los instrumentos de evaluacion se materializan a través de
la observacion y el registro de las producciones de los estudiantes, los trabajos
practicos (tanto de cierre de unidad como quincenales). También, mediante
cuestionarios con guias, informes y rubricas para evaluar exposiciones grupales
e individuales, orales y escritas.

En cuanto a los criterios, se consideran cuestiones como: la valoracion de
la realizacion de las propuestas pedagogicas y del sostenimiento del vinculo
pedagdgico, asi como, en la apropiacion de los contenidos.

De igual importancia es la calidad de las propuestas pedagogicas, la
participacion en clases, el cumplimiento en tiempo y forma de los trabajos

requeridos, al mismo tiempo que la originalidad en la propuesta.
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Al mismo tiempo, coexiste un seguimiento, por parte de la catedra, de

en las tareas planteadas.

apropiacién de conocimientos.

el plan de estudio como se muestra en el siguiente gréafico:

cada estudiante para conocer los alcances en los procesos de aprendizaje y la
Por otra parte, se presta especial atencién y seguimiento a la capacidad
resolutiva de los alumnos en torno a las propuestas de clase como consecuencia de la

autonomia, a la actitud respetuosa en el aula y finalmente, a la creatividad manifestada

Ademas, la asignatura Oratoria y Retdrica Docente se encuentra posicionada en

Figura 1: Plan de estudios Profesorado de Educacién Secundaria en Matematica
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Fuente: Disefio Curricular Profesorado de Educacién Secundaria en Matematica

Resta decir, finalmente, que dentro del plan de estudio de la carrera la materia

no posee correlatividad alguna con otro espacio curricular.
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CAPITULO Il: METODOLOGIA DE LA INVESTIGACION EMPLEADA

Il.1Caracteristicas

En primer lugar, resulta oportuno mencionar que esta investigacion se enmarca
dentro del paradigma de investigacion Socio-Critico. Como expone Alvarado (2008)
esta modalidad investigativa tiene como objetivo “promover las transformaciones
sociales, dando respuestas a problemas especificos presentes en el seno de las
comunidades, pero con la participacion de sus miembros. ~ (Alvarado,2008, p.5)

Del mismo modo, Alvarado (2008) enumera las caracteristicas mas importantes
de este paradigma cientifico aplicado al d&mbito de la educacién. Entre ellas, se
encuentran: la aceptacion de una vision compartida y democratica del conocimiento, la
consideracién de la comunidad como escenario para el trabajo social y, como lugar para
establecer soluciones a problematicas planteadas.

Encuadrada en este paradigma cientifico, la presente investigacion buscara
analizar la realidad comunicativa &ulica en la asignatura Oratoria y retdrica Docente, y
desde las dificultades observadas, construir una propuesta superadora.

En relacion a las consideraciones metodologicas, esta investigacion posee un
disefio mixto que incluyd entrevistas y encuestas a alumnos de la asignatura, con el
objetivo de conocer sus opiniones y reflexiones referidas a la tematica tratada por este
trabajo.

Debido a este lineamiento investigativo, se utilizaron tres instrumentos de
investigacion. Estos fueron: una entrevista, un cuestionario y una narrativa. Las
unidades de analisis consideradas fueron los alumnos de la asignatura Retérica y
Oratoria Docente, y, ademas, en el caso de la narrativa, las clases de Oratoria y Retdrica
observadas por la docente a cargo.

Para brindar mayor exactitud, es preciso sefialar que a lo largo de este trabajo
tuvieron lugar distintas etapas.

Primeramente, y con el objetivo de desarrollar un diagndéstico, se recurrié a la
técnica de recoleccion de datos mediante la realizacion de entrevistas a dos estudiantes.
El objetivo de las mismas consistio en recolectar informacion acerca de sus experiencias
en torno al manejo de la comunicacion en el aula.

De manera analoga, se realizé un cuestionario a cinco estudiantes para conocer
la perspectiva de los alumnos de la asignatura en relacion a su percepcion sobre las
dindmicas comunicativas en el aula, experiencias vividas en torno a estrategias y

dificultades comunicativas en las clases y el aprendizaje a través del juego.
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En sintesis, tanto la entrevista como la encuesta tuvieron como finalidad, por
un lado, examinar y, por otro lado, medir (mediante la encuesta), evidencias acerca de
experiencias comunicativas, ludicas y no ladicas, de los estudiantes en el aula.

Finalmente, y de manera paralela a la aplicacion de ambos instrumentos en el
campo de trabajo, la labor investigativa incluyo el desarrollo de una narrativa. Su
finalidad fue describir y reflexionar acerca de situaciones concretas de la practica
pedagogica, a través del relato experiencial. En palabras de Suérez (2018) la narrativa ~
profundiza las comprensiones pedagogicas y didacticas de los formadores y fortalece su
proyeccion hacia las escuelas con las que trabajan, con el objetivo de propiciar cambios
en las practicas de ensefianza para que resulten cada vez mas pertinentes y justas. ~
(Suérez ,2018, p74).

Asimismo, la narrativa permitio prestar atencion a los comportamientos de los
alumnos en torno a la recepcion de contenidos, la participacién comunicativa y la
elaboracion de mensajes verbales y no verbales.

Por consiguiente, el andlisis estard enfocado en el examen de las evidencias
mencionadas anteriormente.

Para sintetizar, la metodologia investigativa empleada buscara la descripcién de
las distintas modalidades comunicativas percibidas en el aula y la medicion de las
opiniones de los alumnos en relacidn a sus experiencias comunicacionales en el ambito

aulico, para su posterior indagacion.
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CAPITULO Illl: PLANTEO DEL PROBLEMA

I11.1Diagnostico

En el desarrollo de este apartado se presentara el diagndstico de la situacion y
el ulterior planteamiento del problema. Por Gltimo, y en correspondencia con estas dos
cuestiones, se procedera a exponer brevemente una propuesta de intervencion
superadora. Esta Ultima sera descripta con mayor detalle en el capitulo V de este trabajo.

En primer lugar, el diagnostico de la situacion resulta necesario como
instancia reflexiva para el analisis de dicha propuesta. Consecuentemente, y en el marco
de esta instancia analitica, se procedera al planteamiento del problema.

Esta situacion insatisfactoria inicial se abordard, primeramente, mediante el
andlisis de datos. EIl objetivo de esta tarea es exhibir las evidencias recogidas para su
posterior examen y trazado de la propuesta. Dichas evidencias se explicitaran a través
de tres instrumentos utilizados en el campo investigativo. Los elementos instrumentales
utilizados seran: una encuesta, una entrevista y una narrativa.

Primeramente, se expondran los resultados de la encuesta realizada a cinco
alumnos de la materia. El propésito de este instrumento fue la obtencién de
informacién acerca de las opiniones y vivencias de los alumnos en relacion a las
practicas comunicacionales ltdicas y no ludicas al interior del aula

Se configur6 a través de una plataforma virtual cuya direccién fue enviada a
través del correo electrénico y, monitoreada su recepcion mediante un grupo de
WhatsApp. Cabe resaltar aqui que, se mantuvo el anonimato de cada uno de los
encuestados. EI modelo de encuesta realizada a estudiantes de la asignatura Oratoria y
Retorica se adjunta en el Anexo | de este trabajo.

A continuacion, se exponen los graficos representativos de las respuestas

obtenidas y su resultante examen:
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Figura 1: Uso de estrategias comunicativas

1.;Que estrategias comunicativas utiliza el docente para explicar conceptos en el aula?
2 S pUEsias

@ A- exposicion

@ B- pricticas en el aula
¢- Tecursos audiovisuales

@ Todos los antanores

@ Una mezcla de los anteniores, segin el
contenide.

®AyB

Fuente: Elaboracion propia

La realizacion de esta pregunta tuvo como objetivo analizar el grado de
utilizacion por parte del docente, de las distintas estrategias de comunicacion al interior
del aula.

De manera general, estos datos revelan el nivel de implicacion practica de
cada una de estas tacticas en el espacio pedagdgico. Por ende, se puede comprobar que,
si bien existe una utilizaciéon de las dindmicas ludicas, su uso no difiere, en cuanto a
cantidad, de otros tipos.

En consecuencia, se puede afirmar que no se observa una priorizacion de la
ludica. Sin embargo, se puede apreciar analiticamente una gran variedad en cuanto a
recursos estratégicos.

Por otro lado, la segunda pregunta de la encuesta se centrdé en conocer los
principales problemas de comunicacién en el aula. A modo de recorte, se consult6 a los
alumnos, acerca de sus experiencias durante el inicio de la asignatura. Este criterio
temporal responde a la necesidad de conocer el bagaje comunicativo de los estudiantes

al iniciar el cursado de la asignatura.
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Figura 2: Dificultades comunicativas en el aula

2Mencione las principales dificultades que tuvo para comunicarse en el aula , durante los primeros

meses de cursado, en la asignatura Oratoria y Retdrica docente
5respuestas

@ A expresién oral
@ B-expresicn corporal

Manéjar los silencios y los tonos de 13
VaZ

® Ambos

Fuente: Elaboracién propia

Mediante las respuestas, se puede inferir que un porcentaje mayoritario de
estudiantes escogieron como principal dificultad comunicativa a la expresion oral. De
esta forma, se puede aseverar que esta Ultima resulta un desafio comunicativo en el aula.

En lineas generales, tanto la expresion corporal como el manejo de la voz
representd porcentualmente la segunda dificultad de comunicacion en el aula.

La tercera pregunta se concentro en analizar la opinion acerca de las dinamicas
de aprendizaje en la asignatura Oratoria y Retorica Docente. En base a las respuestas
obtenidas, se puede afirmar que dichas dinamicas han sido percibidas por los alumnos
como buenas. En este punto, resulta importante aclarar que, durante el transcurso de la
asignatura, y de manera experimental, se comenzaron a utilizar algunas précticas no
tradicionales de comunicacion, como, por ejemplo, interacciones ludicas.
Convirtiéndose estas experiencias en los primeros intentos de revertir la mera
transmision de conocimientos, es decir, la educacion bancaria. Y, las primeras

experiencias ludicas de los estudiantes en nivel superior.
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La tercera pregunta incitdé a los alumnos a calificar las dinamicas de
comunicacion en el aula. Cabe aqui clarificar que, las preguntas referian a las
experiencias ludicas en la asignatura Oratoria y Retorica Docente. Y que como se
menciono anteriormente, comenzaron a utilizarse desde el inicio del ciclo electivo junto

con otras estrategias de comunicacion.

Figura 3: Dindmicas comunicativas aulicas

3,;Como calificaria las dinamicas comunicativas en el aula?
S respuestas

@ A-buenas
© B - notan buenas
® C - inadecuadas

Fuente: Elaboracion propia

Aqui, se observa claramente que la diversificacion de dindmicas y la
incorporacion incipiente de actividades ludicas es muy bien recibida por parte de los
alumnos. La buasqueda de alternativas por parte de la catedra, tuvo muy buena
recepcion.

Ademas, se realizO una cuarta pregunta que requiri6 de una respuesta
justificada de los alumnos. El objetivo fue, que puedan explayarse, a traves de su
opinion, en relacion a su experiencia de aprendizaje en las denominadas clases

expositivas.
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e Cuarta Pregunta de la encuesta

Prequntas Justificadas

4. ;Se siente mas proactivo a actuar y a participar cuando las clases son expositivas?
¢Si 0 No? Justifique la respuesta. Nivel obtenido: 5 respuestas

R.1-Si porque hay una buena guia por parte de la docente. Nos incentiva mucho y nos
justifica la necesidad de aprender lo que ella nos ensefia.

R. 2-Depende del tema, si es uno que me interesa si voy a participar.

R. 3-No, ya que demasiadas veces esas clases necesitan de nuestra interaccion para ser
Ilevadas a cabo.

R.4-No. Las clases mas interesantes fueron aquellas en las que se plantearon debates y
actividades en grupo.

R.5-No. Me siento mas proactivo a actuar cuando las clases son de debate o
constatacion con mis comparieros y el docente.

Como se puede observar, la mayoria de las respuestas fueron negativas, por lo
que se puede concluir que los estudiantes se sienten menos proactivos a actuar cuando
las clases tienen un lineamiento puramente expositivo. En otras palabras, cuando son
guiadas solamente por el mero transmitir, Gnicamente receptivas para el alumnado y sin
una dindmica comunicativa que impligue el movimiento de toda la clase.

Por otra parte, una sola respuesta indica que es la temética tratada la que puede
incitar a la participacion en clase. Segln esta respuesta, no seria tan importante de qué
manera se tratan los temas, es decir, el como, sino qué tematica es presentada por el
docente.

En lineas generales y gracias a la argumentacion desarrollada en las respuestas
de los estudiantes, podemos inferir que un disefio de clase debe incorporar debate,
interaccién comunicativa entre el docente, los alumnos y sus pares.

Como explica Sanchez Vega (2020) * Solo existe la verdadera comunicacion en
caso de auténtica accion reciproca, yace cuando el interlocutor habla y es escuchado, es
decir, recibe y emite en condiciones de igualdad, como fundamento de la comunidad. ~
(Sanchez Vega,2020, p.15)
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Tambieén, la escuela de comunicacion de Palo Alto ratifica esta idea. Rizo (2004)
afirma que “la esencia de la comunicacion reside en procesos de relacion e interaccion”
(Riz0,2004, p12).

En segundo lugar, el interaccionismo simbolico también ratifica esta idea
cuando define a la comunicacién como proceso de interaccion. Blumer (1968) establece

que los humanos acttian respecto de las cosas sobre la base de las significaciones
que estas cosas tienen para ellos y, que la significacion de estas cosas deriva de la
interaccion social que un individuo tiene con los demas actores. (Blumer,1968, como se
cito en Rizo, p.5)

En resumen, surge un debate entre ideas acerca de las acciones que se realizan
al interior de la clase, y establecen las formas de comunicacion. Cada uno de los
alumnos explica su posicion acerca del impulso a actuar y comunicarse en el espacio
aulico.

La mayoria de las ideas afirman que es necesario la interaccion entre sus pares
y el docente, muchas veces a través del debate, para impulsar la actividad comunicativa
y, por lo tanto, su proactividad en la clase. Se argumenta también que la actividad
grupal promueve la proactividad y el interés.

Seguidamente, la quinta pregunta de la pesquisa se situdé en averiguar si
efectivamente los alumnos tuvieron aprendizajes utilizando formas Iudicas, es decir, si

alguna vez aprendieron a través del juego.
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Figura 4: Aprendizaje a traves del juego

5.;Alguna vez aprendid a traves del juego?
5respuestas

0ASi
®5-No

Fuente: Elaboracion propia

Como se puede observar, el 80% de los estudiantes afirma haber aprendido
mediante dindmicas ludicas. Este porcentaje de respuestas resulta ser un dato
interesante, debido a que, es un indicador del nivel de aceptacién del juego como
estrategia de aprendizaje.

En consecuencia, se puede verificar que la mayoria de los estudiantes aprendio
utilizando la ludica en el aula. Asi pues, pesa mas la opinion de que si ayuda, frente a
las respuestas que en un 20% afirman lo contrario.

Por dltimo, y en relacion a la pregunta anterior, se requirid6 a aquellos
estudiantes que contestaron de manera afirmativa si aprendieron a través del juego, una

caracterizacion del aprendizaje obtenido mediante este ultimo.
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Figura 5: Caracterizacion del aprendizaje a través del juego

Sila respuesta anterior fue afirmativa ;como caracterizaria ese aprendizaje?

4 respuestas

® A - no estimulante

@8 estimulante
C- divertido

@ D- aburrido

Fuente: Elaboracién propia

Asi pues, el relevamiento de los datos recabados a partir de la aplicacion de la
encuesta, develan ciertas evidencias del problema desde la perspectiva del alumnado.

De manera unanime, las respuestas de los estudiantes revelan que el aprendizaje
a través del juego resulta divertido. Por tal motivo, se puede afirmar entonces que este
tipo de estrategias son divisadas por los alumnos como elementos potenciadores para
generar un ambiente de aprendizaje entretenido y, por lo tanto, efectivo en su proposito
primordial, que es estimular los procesos educativos en el aula.

Consecuentemente, estos datos demuestran que los estudiantes perciben a las
estrategias didacticas ladicas, como un medio placentero para el logro de
conocimientos. En palabras de Freire (1970) citado por Varona Dominguez (2020):

Hay que lograr que la adquisicion de conocimientos se convierta en un placer,
en una diversion, porque a los seres humanos les es el disfrute. Esto significa
que los profesores no pueden desaprovechar las oportunidades, ni las vias, para

motivar a los estudiantes y lograr que se regocijen cuando aprenden. Y esta
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recomendacion es valida también para la educacion superior, donde la
adquisicion de nuevos conocimientos no debe limitarse a lo necesario para tal o
cual carrera, no debe verse solo utilitariamente. (p.238)

En resumidas cuentas, las evidencias que surgen del diagnéstico derivado de la
utilizacion de este instrumento, indican que hay una tendencia unanime de los alumnos
a describir al juego, en tanto que estrategia didactica en el aula, como una experiencia
positiva. Puntualmente, como algo que les genera diversion y tendencia a actuar
comunicativamente.

Por tanto, en los datos recolectados y analizados por la encuesta elaborada
surgen indicadores de una evidencia constante. Esta Ultima, se traduce como la
proactividad comunicativa que genera la interaccién ludica entre los estudiantes, y como
estrategia en el aula.

Finalmente, podemos inferir que existe una demanda por parte de los
estudiantes de superar una problematica. Esta es, la exposicién comunicativa del
docente como Unica estrategia didactica en clase y, por otro lado, la dificultad que
genera la participacion de los estudiantes en torno a los contenidos tratados. En
definitiva, la existencia de un comportamiento comunicativo pasivo/receptivo.

Otro instrumento que se utilizé para llevar a cabo el diagnéstico de la problematica y
recolectar datos, fue la realizacion de una entrevista con dos estudiantes de la catedra de
Oratoria y Retorica Docente.

Tuvo como finalidad identificar las dificultades que los alumnos
experimentaban en relacion a la comunicacion en el espacio aulico. El dialogo con las
dos estudiantes tuvo lugar en el &mbito escolar. Las participantes, accedieron a la
actividad de manera voluntaria. Ademas, la conversacién fue grabada para su posterior
analisis.

Estas conversaciones fueron concretadas siguiendo un esquema guia
semiestructurado, cuyas preguntas se reproducen en la parte de Anexo Il de este trabajo.

Para mantener el anonimato de las alumnas se las identificard como alumna A
y alumna B.

La primera pregunta requirié que las alumnas expliciten las situaciones dentro
del aula, que a su criterio dificultan la comunicacion. En este sentido, la alumna A,
considerd que la comunicacién puede verse afectada por distintos factores espacio-
contextuales, en los cuales se desarrolla dicha comunicacion. La respuesta textual de la

alumna A fue: " Los ruidos que puede haber en el ambiente se producen cuando se estan
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desarrollando otro tipo de actividades, por ejemplo, en el patio. También, cuando hay
mucho barullo, y esto es cuando los chicos estan muy exaltados, y cuando hablan
bastante, puede ser otra opcion que obstaculiza. ~

La alumna B fue mas breve en su respuesta. En este caso, considerd que, tanto
los valores compartidos, como las relaciones interpersonales, configuraban las formas
comunicativas en el aula. Por ende, su respuesta textual fue: "Podria decir que lo que
noto que dificulta principalmente la comunicacion en el aula es la falta de
compafierismo, el respeto mutuo ”

La segunda pregunta indaga acerca de la opinion que las alumnas tienen sobre
sus propias dificultades a la hora de expresarse en el aula.

Aqui, se busca conocer sus reflexiones al respecto de sus propias préacticas
comunicativas. Por un lado, la alumna A considerd que la poca practica de la lectura
por parte de los alumnos, y el exceso en el uso de las nuevas tecnologias, encarece la
capacidad comunicativa de los estudiantes en el aula. La respuesta textual de la alumna
A fue: " Los alumnos estan tan encerrados en la tecnologia que no practican esto de
comunicarse, entonces, en el momento que lo tienen que hacer, es como que les cuesta.
O por el hecho de no leer tantos libros, no pueden fortalecer su vocabulario y ampliarlo,
entonces, no cuentan con esas palabras que necesitan para poder expresar lo que esta
sucediendo o requieren”

Por otro lado, la respuesta de la alumna B subrayé la importancia de las
caracteristicas personales a la hora de tener una activa comunicacion en el aula. Su
contestacién textual fue: ™ Existen alumnos que son mucho méas sumisos, es ahi donde
se enfoca mayormente el problema de la comunicacion, ya que los que son demasiado
extrovertidos avanzan sobre ellos sin dejar que puedan expresarse, 0 que haya libre
opinién dentro del aula. ~

La tercera pregunta fue desdoblada en dos opciones. A traves de la primera
opcion se les consultd a las alumnas de qué manera la docente de la asignatura Oratoria
y Retdrica Docente comunica los contenidos dentro del aula.

Seguidamente, la segunda opcién examind el grado de satisfaccion con las
actuales estrategias de comunicacion y explicacion de los conceptos por parte de los
docentes de la carrera. La contestacion textual de la alumna A fue: ™ En mi experiencia
son muy pocos los espacios de oratoria, en mi trayectoria nunca los tuve y de retérica
muy poco, en el area de lengua. Por medio de los textos, la docente nos iba guiando a
través de las teorias y por medio de videos. También a partir de ejemplos que iba

exponiendo en las clases ~
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A la segunda consulta, la alumna A respondid sobre las estrategias especificas
de la asignatura Oratoria y Retdrica textualmente lo siguiente: ~ si, si, realmente fueron
muy efectivas, incluso las actividades proponian desafios para poder incorporar todos
es0s nuevos saberes. De esta forma es mucho mas palpable toda la teoria, ya que queda
plasmada en una fotocopia o en algun cuadro. *

Por su parte, la alumna B respondid de manera general a las dos indagaciones:
" La docente que tenemos en el area de Oratoria y Retdrica utiliza unos medios muy
Ilamativos de comunicacion, ya que implementa los cambios de voces dentro de sus
discursos y eso hace que el alumno, o en este caso nosotros, nos Ilame mucho la
atencion, y que tengamos mas atencion y nos introduzcamos mas en el tema que ella
esta planteando en ese momento. ”

Posteriormente, la cuarta pregunta consultd la opinion de los alumnos sobre
qué estrategias didacticas podrian dificultar la ensefianza-aprendizaje en el aula. Con
respecto a este tema la alumna A respondié de manera textual: Y, cuando no se
plantean este tipo de actividades en donde tenes que poner el cuerpo para poder
hacerlas. Ahi es cuando se vuelve todo muy monoétono, todas las clases y las actividades
que se presentan solamente se enfocan en hacer una lectura por ejemplo de un texto y
que quede ahi y continuar con el otro”

Asimismo, la alumna B consider6 que los obstaculos que encarecen los
procesos de ensefianza y aprendizaje tienen relacion directa con la falta de interaccion
entre el alumno y el profesor y, por ende, en los contenidos. Por esa razon, la respuesta
textual de la alumna fue: © Yo creo que la estrategia que dificulta la ensefianza —
aprendizaje es la de forma directa, la que no permite la interaccion del alumno entre el
contenido, y el profesor ~

La quinta pregunta refiri6 sobre qué actividades curriculares podrian
incorporarse en el dictado de la asignatura Oratoria y Retorica para favorecer el
aprendizaje de los conceptos y la comunicacion el aula. Aqui, la alumna A especifico
que le hubiese gustado tener la oportunidad de realizar en una actividad puntual, que en
este caso fue, una clase abierta, mayor cantidad de experiencias de este tipo. Y asi, de
esta manera, poder adquirir experiencia practica como alumnos. De manera textual
explicitd: "Cuando realizamos la actividad de la clase abierta, me hubiese gustado poder
plantear clases abiertas a lo largo del afio para ir aplicando y, para ir mejorando todos
es0s conocimientos. Hacer una secuencia de ellas y, que tengan un eje, un hilo que las

una, pero ir haciendo varias, una vez al mes o cada dos meses”
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En la sexta pregunta se les invito a reflexionar acerca de qué tipos de recursos
comunicativos deberia incorporar el docente para facilitar la dinAmica de aprendizaje en
el aula. Ante esta consulta, la alumna A respondié que el uso de las TICS como
estrategias de comunicacion era suficiente para acompafar la comunicacion aulica. Su
respuesta textual fue: “Yo creo que con los grupos de WhatsApp y Classroom, ya es
suficiente ~

Con referencia a esta consulta, la alumna B contesté: ™ Yo creo que la
profesora fue muy amplia en su dictado de las clases mediante videos, audios, graficos y
textos. Entonces, no le agregaria nada mas a la forma en la que ella nos dicté la clase.
Me parece que fue muy amplia dentro de las estrategias didacticas ™.

La séptima pregunta se orientd a consultar opiniones acerca de la
implementacién del juego como estrategia de ensefianza y aprendizaje en el aula. En
relaciéon a esta consulta la alumna A afirmé que el juego le resultaba una modalidad
eficaz a la hora de anclar la comprension de la teoria. En otras palabras, la lGdica puede
ser una actividad pertinente a la hora de experimentar la teoria y entenderla de manera
practica. Al respecto, y de manera textual la alumna A dijo: "Resulta muy eficiente y es
necesario, por esto mismo de poder captar y entender mucho mejor lo que es la teoria ™.

A su vez, y reforzando esta idea, la alumna B contestd: * La implementacion
del juego es algo muy importante ya que, permite que a diversos alumnos que les cuesta
aprender de la manera tradicional, los pueda abrir a distintas formas de aprendizaje.
Ademas, yo creo que es una forma de dar inclusion a todos los alumnos dentro del aula.
Creo que es una manera mucho mas atractiva y, una muy buena implementacion
didactica.

Por ultimo, la octava pregunta se centrd en saber qué estrategias de ensefianza
ludicas se podrian integrar en la practica aulica de la asignatura Oratoria y Retérica
Docente y, ademas, qué recursos ludicos deberian incorporarse en el aula.

Ante todo, la alumna A respondio aseverando que se deberian incorporar mas
juegos de debates en el aula. De esta manera, este tipo de dinamica ludica ayudaria a
mejorar, a través de la experiencia, la técnica argumentativa. En resumen, respondid
textualmente lo siguiente: ™ Yo haria mas debates. Armar esos debates con distintos
temas para ir mejorando la técnica”

Por su parte la alumna B dijo que seria bueno, nuevamente incorporar la
dindmica del juego, a través de la modalidad crucigrama, entre otros juegos. De forma
textual afirmé: © Desde mi punto de vista, lo que implementaria son los Ilamados

crucigramas mediante oraciones que den una orientacion a la palabra que corresponde.
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A su vez, propondria diferentes tipos de actividades ludicas; es un mapa muy amplio,
podrian ser diversos juegos como por ejemplo un ahorcado que sea también mediante
citas de un texto y demaés. ”

Por lo tanto, las evidencias recogidas en las entrevistas nos permiten
inicialmente, revelar ciertas percepciones manifiestas en las respuestas de las alumnas.
Puntualmente, en la cuarta pregunta respondida por la alumna B, se puede observar una
suerte de descripcion de modalidad de ensefianza de tipo bancaria y pasiva, que surge de
la representacion de su experiencia en el trayecto académico. Asimismo, las opiniones
de la alumna permiten inferir también, que esta modalidad de ensefianza no estimularia
un aprendizaje mas interactivo, y, por ende, un aprendizaje significativo.

Para clarificar el concepto de aprendizaje significativo, conviene destacar la
teorizacién que realiza el estadounidense David Ausubel. En su definicion, Ausubel
(1983) afirma que:

“Un aprendizaje es significativo cuando los contenidos son relacionados de
modo no arbitrario y sustancial (no al pie de la letra) con lo que el alumno ya
sabe. Por relacién sustancial y no arbitraria se debe entender que las ideas se
relacionan con algun aspecto existente especificamente relevante de la estructura
cognoscitiva del alumno, como una imagen, un simbolo ya significativo, un

concepto 0 una proposicion” (p:18).

De manera analoga, se indagd exhaustivamente acerca de los recursos,
estrategias comunicativas y actividades curriculares que debian, en su opinion, tanto
enriquecer como obstaculizar el trabajo interactivo y la comunicacion en clase; asi
como, los procesos de ensefianza y aprendizaje.

En la mayoria de las respuestas, se pudo ver que las alumnas valoran la
riqueza de propuestas, y no solamente la mera exposicion en clases. Es decir, se reitera
una demanda de implementacion de recursos comunicacionales y pedagdgicos que se
diferencien de la comunicacion Unicamente expositiva por parte del docente en clase.

Siguiendo la argumentacion de las opiniones de ambas alumnas, se puede
afirmar que valoran la utilizacion de estrategias de comunicacion que salgan de lo
convencional. A través de sus palabras, podemos mencionar la valoracion que realizan
de los recursos expresivos tales como el uso de la voz y por, sobre todo, el refuerzo de

experiencias ludicas al interior del aula.
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Esta requisitoria se evidencia, por ejemplo, en la respuesta a la pregunta
namero cinco. Alli, ambas estudiantes coinciden en que es necesario recurrir a
estrategias didacticas que prioricen la experiencia como practica grupal, oficiando de
puente con la teoria.

Por ultimo, las evidencias en las respuestas nos indican que se reitera la
necesidad de reforzar las estrategias ludicas. En este punto las alumnas concuerdan en
que las diversas modalidades ludicas se presentan como una interesante y eficaz manera
de aprender en el aula. A modo de ejemplo, referenciamos las respuestas en la pregunta
namero ocho. Alli, resaltan la importancia de realizar mas actividades ludicas, como

debates, crucigramas, etc.

También, otro instrumento utilizado para recolectar datos fue la narrativa. Esta
ultima, ha sido seleccionada con el objetivo de evidenciar mi experiencia como docente

de la asignatura Oratoria y Retorica.

Aqui, como profesora del espacio, me propondré observar algunas cuestiones
que tienen que ver con la problematica investigada y que se engloban dentro de lo que
podria denominarse como la “dindmica de comunicacion grupal .

Estos elementos observados haran foco en diversos indicadores. Ante todo, se
observara el nivel de participacion de los alumnos en clase, su respuesta actitudinal, la
utilizacion del espacio aulico, el lenguaje no verbal, el nivel de claridad en las
expresiones comunicativas y los dialogos en la escena pedagogica.

En resumidas cuentas, el seguimiento de esta narrativa implicara la expresion,
mediante el relato de mis percepciones como docente, de las experiencias en el aula. Se
tomaran en cuenta las respuestas “corporales” y discursivas de los estudiantes, asi como
las sensaciones del docente en torno, a las actuaciones de los alumnos.

En sintesis, se tratara de un documento que contendra un relato narrativo
desarrollado desde la produccion personal como docente y, a través de la observacién
del trabajo en el aula.

Resta aclarar que, la estructura de la narrativa serd anexada en este proyecto en
el apartado Anexo IlI.

A continuacion, se comparte la mencionada narrativa:

“Era el inicio del ciclo lectivo 2021 y comenzaba mi experiencia como docente titular
de la catedra de Oratoria y Retdrica Docente. La institucién me abrid sus puertas con

muchisima amabilidad. Me senti muy a gusto por el nivel de excelencia de quienes
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integran su planta de docentes. Desde un comienzo los directivos estuvieron muy
atentos al didlogo y a disipar cualquier duda que tenia.

El mundo seguia en contexto de pandemia, por lo que el cursado iba a ser inicialmente
de manera virtual. Recuerdo que la ansiedad por conocer a mis alumnos y comenzar
con el cursado era mucha. Aun puedo sentir las emociones que senti al prender mi
camara y esperarlos para cursar.

Puntual, esperé la hora indicada para el comienzo y de repente las solicitudes
aparecieron en la pantalla. Mezcla de curiosidad y ansia fueron las sensaciones a cada
una de ellas. No era la primera vez que interactuabamos virtualmente. Antes de la
primera clase, armé un grupo de WhatsApp con los datos del listado que me habia
enviado por correo la preceptora de area. Alli, les habia comunicado la hora del
encuentro sincroénico y pude conocer a algunos alumnos por sus distintivas fotos de
perfil de WhatsApp. Ese indicio ya me comunicaba ciertas cosas acerca de sus
personalidades comunicativas. Rememoro esto, y pienso que aun hoy los recuerdo con
mucho carifio.

Siguiendo con el relato, vuelvo al primer dia de clases, en el cual explicité el contrato
pedagogico con ellos. De repente, clase a clase, comenzamos a conocernos y a adquirir
esa linda confianza que solamente uno gana con cierto grado de empatia, pero por
sobre todo entregandose al dialogo, ese que solo se encuentra en los bordes de la
actividad del aula.

Al comienzo, y siendo también alumnos avanzados de una carrera de matematicas,
algunas dinamicas comunicativas, como aquellas que requerian la expresion oral y
corporal, resultaban extrafias y algo incomodas para ellos. Logré observar que no
estaban acostumbrados a que les pregunten mucho en clase, noté también en su
comunicacion corporal y en sus miradas que esperaban una exposicion oral del
docente en la clase.

Las primeras clases habia cierto temor en hablar, habia en ellos mucha vergtienza la
cual pude observar en sus hombros cruzados, miradas temerosas, y por sobre todo en
una notable incomodidad cuando los interpelaba con alguna pregunta.

Lo cierto es que se sentian méas seguros escuchando mis charlas que interactuando en
un dialogo grupal.

Sin embargo, clase a clase comenzaron a trabajar un poco mas sueltos y todos
comenzaron a cumplir con las actividades practicas propuestas.

Noté que habia un acostumbramiento a una cierta pasividad. Los vi muy extrafiados la

primera vez que les dije que caminaran por el aula y se miraran unos a otros.
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No era extrafio pensar que en una carrera como matematicas esto sucediera asi. Esta
materia en particular, es un taller que invita a explorar la expresividad en todas sus
formas y la idea en general es, que se pueda trabajar desde la voz hasta el cuerpo.
Comenzamos con algunas actividades grupales y, poco a poco, comenzaban a
participar, sacandose algunos miedos algunos y con cierta incomodidad otros.

En la primera parte de la cursada tuvimos que recurrir a la modalidad virtual, pero ya
luego las condiciones permitieron que regresaramos al aula. Ahi fue una gran alegria
cuando nos encontramos por primera vez en el salon. Esta posibilidad de vernos,
barbijo mediante, me permitié observar ain mas su desempefio en el aula. Porque mas
alla de que habiamos trabajado muchisimo virtualmente, este encuentro presencial me
dio la posibilidad de analizarlos un poco mas. Sobre todo, a través de su lenguaje
corporal y en el desarrollo de cada una de las consignas propuestas. Al principio, los
introduje a la teoria con algunos textos que hablaban sobre la naturaleza de la
Retdrica. Luego, de a poco, comencé a pedirles que realizaran ciertas actividades que
tenian que ver con experiencias orales y muestras autogestionadas.

Las primeras veces su lenguaje corporal manifestaba cierto temor, y también poca
movilidad en la totalidad de su cuerpo, jen cAmara apenas se movian algo!

Se ponian nerviosos y muchos de ellos cuando sentian que no estaban logrando una
consigna en medio de una exposicién, paraban de hablar y se reian.

Pero creo que haber comenzado de manera virtual fue beneficioso porque el primer
paso para vencer la timidez fue menos demandante que si lo hubieran hecho en un
espacio fisico del aula ante la mirada de todos sus compafieros.

Cuando llegaron al aula, durante el segundo tramo del cursado, estaban un poco mas
sueltos y la dinamica del grupo los llamaba a entrar en una suerte de clima de
confianza. Los primeros trabajos grupales los encontrd reflexionando sobre ¢de qué
hablamos cuando hablamos de retorica y oratoria?, y debo admitir, que quedé
sorprendida con los trabajos de cada grupo y, ademas con descubrir en cada uno de
ellos un estilo marcado de comunicacién. Cosa que me ayudo mucho para entender qué
reforzar y, en qué trabajar con cada uno, pero sobre todo qué potenciar.

La dindmica interactiva les parecia extrafia, Ademas, costaba mucho salir de la zona
confortable de los bancos y realizar en el frente alguna actividad. Pero poco a poco se
fueron adaptando y pensé que seria una gran oportunidad para trabajar distintas
dindmicas comunicativas grupales. Es entonces cuando se me ocurrid utilizar un

primer experimento, una situacion comunicativa con aristas ludicas. Una exposicion

30



pensada como un discurso publico. Podian elegir el tema que quisieran, pero debian
utilizar un objeto para explicar el tema elegido e interactuar con sus comparieros.

La propuesta fue una grata actividad, todos los alumnos estaban contentos y
comentaban entre si los trabajos de sus comparieros. Le ponian el cuerpo a la teoria 'y
podian comprenderla con més facilidad, en primera persona. Pudieron utilizar el
espacio del aula y cada uno pudo experimentar en primera persona la expresividad
oral. En el aula se gener6 un hermoso ambiente de intercambios. Luego de esta
actividad, al finalizar cada propuesta de clase, sin esperar que yo preguntara algo,
ellos solos se aventuraban rapidamente a hablar. Comentaban y aportaban sus puntos
de vista.

Sinceramente la experiencia de estar en el aula es maravillosa, uno nunca termina de
sorprenderse de todo lo que pueden aportar los alumnos y de lo mucho que valoran el
trabajo en primera persona”

Como consecuencia de narrar los recuerdos de las clases, y, por ende, al
observar el trabajo en el aula, surgen varias evidencias de la problemaética.

La primera evidencia expuesta en la narrativa permite afirmar que, a medida que
los alumnos generan proyectos autonomos ludicos, aumentan sus niveles participativos
enel aula.

Ademas, se pudo observar que, gracias a este tipo de actividades, el nivel de
comprension aumenta, asi como el interés por los temas tratados en la clase. Por su
parte, la coevaluacion invita al grupo en general a producir debates y pensar sobre la
naturaleza de las actividades propuestas.

En lineas generales, la respuesta de los alumnos con respecto a la realizacién de
la primera accion ladica, y su impacto en su proactividad comunicativa, muestra que es
una iniciativa interesante para promover la participacion y los niveles de interaccion y
atencion grupal.

Es importante resaltar también que, en este trabajo, la narrativa como
instrumento, resulté fundamental para dar visibilidad a la polifonia del aula.
Particularmente, las voces de los alumnos aqui manifiestas, dan cuenta de los procesos
reflexivos a través de los cuales un docente reconoce una problematica a abordar en el
aula.

En este sentido, en este trabajo investigativo la narrativa se constituyé como una
herramienta fundamental para expresar todas las voces del aula, reconocer sus
demandas, y marcar evidencias de una problematica comunicativa. Como explica

Linares Aleméan (2018):
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La narrativa, como manifestacion de este proceso reflexivo, si bien
toma la voz del docente como narrador, no olvida el imperativo
polifénico que se manifiesta cuando el profesor recupera la voz de los
otros a través de las interpretaciones y de los cuestionamientos, de los
didlogos que se hacen presentes a lo largo del relato, y de la

recuperacion de su propio ser y su propia historia en lo que narra. (p3)
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111.2 Acerca de la Probleméatica

El espiritu de todo proyecto aspira a resolver algun tipo de dificultad, o al
menos intentar mejorar y/o analizar cierta area en donde se plantee un problema o
pregunta de investigacion. Un trabajo en el aula requiere de prestar atencion a estas
necesidades subyacentes.

Durante la labor en el salén de clases y producto de la observacion, se percibio
una problematica en términos comunicativos.

En conclusion, y como resultado de la observacion en el aula, se pudo identificar
que en el desarrollo de la asignatura Oratoria y Ret6rica docente existia una especie de
habituacion por parte de los alumnos a una forma de dialogo unidireccional. Esta ultima
se produce en la comunicacion entre el docente y los alumnos.

Asimismo, se distingui6 una dificultad a la hora de comunicar/expresar con el
cuerpo e interactuar de manera reflexiva y autbnoma en el didlogo oral aulico. En otras
palabras, se visualizd un comportamiento comunicativo pasivo/receptivo, entre
docente/alumnado y en torno a los contenidos dados.

En consecuencia, se propondrd la intervencion en el aula a través de la
incorporacion de estrategias didacticas ludicas como estrategia superadora de esta

situacion.
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CAPITULO IV: MARCO TEORICO O DE REFERENCIA

El corpus tedrico que se desarrollard en este apartado, incluira en primer lugar,
una descripcion acerca de la Oratoria y la Retorica como disciplina y luego, como
asignatura en el marco de la carrera de Profesorado de Educacién Secundaria en
Matemética.

Ademas, se realizara un recorrido por el encuadre normativo que regula el
contexto analizado. Por dltimo, se llevard a cabo la presentacion de los conceptos y
teorias que enmarcan el trabajo, junto con el estado de conocimiento de la problematica
investigada.

En lineas generales, se realizara una conceptualizacién de la comunicacion desde
su dimension asertiva y se caracterizara al estilo de receptividad pasiva, con el objetivo
de describir el fendmeno planteado desde la problemética de la unidireccionalidad
comunicativa. Seguidamente, se abordara la importancia en torno a la comunicacién
efectiva en el aula.

Por ultimo, se desarrollard una conceptualizacion minuciosa sobre la ludica, para
luego concluir destacando la importancia de la incorporacion de las dindmicas ludicas
en la mejora de la comunicacion en la clase.

Dentro de los criterios de inclusion de esta revision teorica, resulta primordial
relatar las caracteristicas de la asignatura objeto de este trabajo.

Como disciplina la Oratoria/Retdrica se desarroll6 en Grecia en el siglo V a.C.
Se centraliz6 en la teorizacion, difusion y el desarrollo de estrategias para el discurso
oral en los espacios publicos. Principalmente, en el ambito politico, juridico y
ceremonial.

En efecto, en los tribunales griegos los logografos eran profesionales en el arte
de la palabra, cuya funcion era defender a los ciudadanos en casos judicializados.

Corax y Tisias fueron pioneros en desplegar las ideas retoricas por todo el
territorio griego y, Aristoteles logré compendiar las técnicas en un tratado dedicado al
arte de la retorica.

Muchos sofistas y rétores brindaban sus conocimientos en el mundo antiguo
como profesores de los jévenes de clases mas privilegiadas. El gran filésofo Socrates,
cred una gran escuela en Atenas. Es asi como, desde la antigiedad esta disciplina tuvo

una fuerte influencia en el ambito de la educacién. Esta impronta se ve plasmada en las
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distintas escuelas abiertas por rétores en todo el mundo griego antiguo y luego, en el
romano gracias al trabajo del politico y orador Marco Tulio Ciceron.

El objetivo de formar destacados oradores se encontraba en el centro del ideal
democratico, ya que los antiguos creian que era el vehiculo por excelencia para
desarrollar una vida politica en sociedad. En esos tiempos, la oralidad resultaba
imprescindible para el ejercicio de la ciudadania.

Como expone el académico Lopez Eire (1995)  la palabra griega que sirvio en
la democratica Atenas para designar al politico en cuanto que hacia uso de la palabra en
la asamblea de los ciudadanos (prjxrop) pasa mas tarde a significar, perdidas ya las
libertades politicas, «profesor de elocuencia». * (Lépez Eire,1995, p.38)

Por otra parte, durante la edad media y con la influencia del cristianismo, la
oratoria se convirti6 en un medio de transmision cultural y religioso. Un gran
representante de esta época es San Agustin de Hipona.

Sin embargo, el autor Chico Rico (2015) explica que los contenidos de la
tratadistica retorica sufrieron un proceso de empobrecimiento debido a la aparicién de la
escritura y por la subordinacion de la Oratoria a la Poética.

Durante este periodo, la retérica comenz6 a percibirse como una disciplina
artificiosa, que solo estaba centrada en la puesta oral o elocutio. En esta transicion de
ideas es que la retdrica se adentra en la modernidad generando la busqueda (por parte de
aquellos que la practicaban) de una cierta autenticidad. En otras palabras, buscando
alejarse de lo que se consideraban artificios indtiles.

Este alejamiento provocd desde ciertos campos de investigacion y analisis
académicos, una teorizacion sobre la argumentacion y las figuras retdricas. Para Lopez
Eire (1995) la retdrica renace solamente en la teoria de la argumentacion y de las figuras
del lenguaje.

Por ultimo, la retorica contemporanea o Neoretdrica se plantea como una
disciplina adaptada a las caracteristicas de un nuevo contexto socio-cultural. Aqui,
muchas lineas de investigacion explican la presencia del componente retorico-
persuasivo en los medios de comunicacion mas influyentes como, por ejemplo, en las
redes sociales.

Es asi como Berlanga (2013) define la existencia de una ciberretorica, es decir,
una discursividad que se desarrolla en el mundo digital siguiendo una proximidad a los
principios de la retdrica historica. Se trata de un lugar en donde, tecnologias mediante,

se puede almacenar, intercambiar informacion e interactuar con distintas fuentes
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informativas y documentales, asi como con usuarios en la Red. Convirtiéndose todos
ellos en nodos de persuasion.

Hasta aqui se ha explicitado, de manera muy breve, la historia de la retérica
como disciplina y alguna de sus lineas teoricas. Pero es momento de definir el binomio
Oratoria-Retorica.

Como describe Bellver (2009)

la oratoria es el arte de hablar ante un auditorio (arsdicendi) con el fin de

agradarle y persuadirlo en algun sentido. El orador (orator) es el artifice
(artifex), quien elabora y pronuncia el discurso (oratio). EI conocimiento y
dominio de las reglas de este arte, denominadas en su conjunto retorica
(rhetorica), es la elocuencia (eloquentia). (pl)

Por su parte, la retdrica es la sistematizacion textual de la oratoria. Ong (1996)
traduce de manera magistral la relacion entre oratoria — retorica, expresando que “la
retorica tiene como objeto el discurso oral, pero como técnica del mismo se formula por
escrito; como reflexion tedrica, la retorica se configura en la escritura” (Ong,1996, p.
109-110).

Para permitir cierta claridad entre ambos términos, Susana Ridao Rodrigo (2017)
explica que la retdrica es la teoria y la oratoria es la aplicacion de esos principios
tedricos en un discurso concreto.

Como asignatura, la Oratoria-Retorica plantea el desarrollo de un cuerpo de
técnicas y principios organizados para lograr una exitosa transmision y comprension del
conocimiento matematico.

Los objetivos que sostienen la catedra intentan abordar los contenidos de
manera tal, que su ensefianza pueda potenciar habilidades sociales, comunicativas y
también interpersonales. De la misma forma, destrezas en la produccion de textos
escritos y orales. En este sentido, se plantea la reflexién sobre dos ejes que son: la
argumentacion y la exposicion discursiva en un ambiente aulico y extra aulico.

Este tipo de aprendizaje posee un importante valor ya que, permite construir, a
través de la discursividad, puentes representacionales con el mundo inmediato.

La persuasion, la elocuencia, el arte de hablar bien y convencer con la palabra,
es una oportunidad para transmitir ideas y valores. Un buen maestro, un buen profesor,

es ante todo un buen rétor.
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En sintesis, este espacio disciplinar aporta las herramientas necesarias para
fomentar una ensefianza- aprendizaje basada en el perfeccionamiento de la
comunicacion asertiva y elocuente.

La comunicacién es una base fundamental del trabajo docente, asi como el
desarrollo de sus funciones como figuras influyentes y de autoridad dentro de la escena
pedagogica. De aqui se afirma que trabajar en el tratamiento y la expresion de la
informacion dentro del aula, sea un basamento fundamental de la Oratoria y Retdrica
como asignatura.

En conclusion, y en relacion al proceso de ensefianza-aprendizaje de la
Oratoria y Retdrica, este se encuentra basado en la elaboracidn de un espacio de trabajo
previo a lo que sera la practica docente.

Asimismo, se propone como una herramienta que permite sostener y
comprender el trabajo comunicativo que implica dicho ejercicio.

En pocas palabras, la labor dentro de la asignatura involucra la experiencia y
pericia en la aplicacion de tacticas discursivas, narrativas y de estilo en la dimensién
oral, escrita y corporal.

En relacion a los procesos cognitivos, las dinamicas de comprension e
intercambios comunicativos dentro del aula representan uno de los mayores desafios de
las necesidades pedagdgicas.

El catedratico David Pujante (2017), quien teoriza sobre la retdrica, esboza una
pequefia reflexion acerca de esta idea explicando que “definimos asi nuestro
entendimiento de la totalidad de las estrategias discursivo-retoricas, y de la construccion
de los distintos discursos retoricos, como el modo de hacer consciente nuestras
experiencias cognitivas” (Pujante, 2017, p. 1).

Por consiguiente, para comprender hay que saber comunicar a otros, pero
también a nosotros mismos. Esto significa que todas las estrategias de construccion de
sentido deben de partir desde el entendimiento de aquello que queremos transmitir, de
como queremos hacerlo, para qué o con qué fin; y realizarlo adecuandolo al contexto
cultural, y a quienes esta destinado dicho mensaje.

Esta cognicion, propia de la interaccion comunicativa dentro del aula, implica un
sentido de realidad y la habilidad de establecer significados a la hora de transmitir,
producir e interpretar mensajes, asi como de establecer vinculos sociales y de

conocimientos con otros.

37



Piaget explica que " los sujetos son participantes activos en la adquisicion de
conocimiento, y son las acciones que entable con el medio, las que determinaran su
nivel de aprendizaje. ” (Piaget, como se citd en Arias Arroyo ,2017, p5).

En el caso de una asignatura como Oratoria y Retorica Docente, los momentos
de ensefianza-aprendizaje tienen como finalidad construir espacios en donde se
experimenten diferentes modos de conducir una clase, asi como adquirir las
herramientas necesarias para la confeccion de un plan de accion comunicacional aulico.

En esta parte, se ha hecho mencion al valor de la comunicacién como
herramienta de ensefianza -aprendizaje en el aula de Oratoria y Retdrica.

Puntualmente, la " cuestion retérica ™ como estrategia de comunicacion persigue
desde esta asignatura que, tanto el docente como los alumnos, se configuren como
mediadores culturales de practicas comunicacionales.

Ninguna de estas ideas puede dejarse de lado a la hora de pensar la naturaleza de
la Oratoria y Retdrica como disciplina, como asignatura, y ante todo como herramienta
de ensefianza y aprendizaje en el aula.

A continuacién, se abordara el encuadre juridico (normativas y legislaciones)
vigente que regula el contexto analizado.

El Disefio Curricular del Profesorado de Educacion Secundaria en Matematica
se inscribe en el marco de la Ley de Educacién Nacional N.° 26206 aprobada en
diciembre del afio 2006, la Ley de Educacién Superior N.° 24521 vigente desde el afio
1995y la Ley de Educacién Provincial N.° 13688 sancionada en 1997.

Para describir la naturaleza de tal legislacién, en términos muy generales y
sintéticos, podemos decir que este marco normativo concibe la formacion educativa
como un bien publico y un derecho social e individual.

Como establece la Ley de educacion nacional N.° 26.206/2006 en su articulo
112 inciso b, la educacion debe ser capaz de ~ organizar centros culturales para nifios/as
y jovenes con la finalidad de desarrollar capacidades expresivas, ludicas y de
investigacién mediante programas no escolarizados de actividades vinculadas con el
arte, la cultura, la ciencia, la tecnologia y el deporte” (Ley 26.206,2006, art.112).

Por otra parte, en su articulo 11, inciso c, la ley establece que se debera estimular
la creacion artistica, la libre expresion, el placer estético y la comprension de las
distintas manifestaciones de la cultura. Como también ~ Brindar una formacién que
estimule la creatividad, el gusto y la comprension de las distintas manifestaciones del
arte y la cultura. ”, (Ley 26.206,2006, art.11).
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Siguiendo estas directrices, la ley de Educacion Superior N.° 24521/1995 en su
articulo cuarto, inciso g establece: “ Promover una adecuada diversificacion de los
estudios de nivel superior, que atienda tanto las expectativas y demandas de la
poblacién como a los requerimientos del sistema cultural y de la estructura productiva”.
(Ley 24521,1995, art 4).

Asimismo, la Ley de Educacion Provincial N.° 13688 en su articulo 23 establece
necesario “implementar prescripciones curriculares que incorporen al juego y al
conocimiento cientifico como actividades y contenidos para el desarrollo cognitivo,
afectivo, ético, estético, corporal y social. ” (Ley 13688,2007, art.23)

Si se tienen en cuenta cada uno de los postulados mencionados y presentes en el
articulado de las aludidas leyes, se debe afirmar que su finalidad general es la de
fomentar la creacion cultural en un &mbito de permanente creatividad pedagogica.

En muchas oportunidades, la ladica aplicada a los procesos de ensefianza-
aprendizaje resulta ser un factor potencialmente estimulante para la innovacién y la
creatividad en el aula.

Las acciones ludicas como préactica educativa (asunto cuya reflexion compete a
este trabajo), poseen un amplio recorrido al interior del sistema formativo dentro de los
niveles iniciales y primarios. Sin embargo, en el caso de la educacion superior, la ltdica
como hecho pedagdgico, tanto en materia de implementacion didactica como de
investigacion, es todavia un camino que requiere de mas desarrollo y atencién por parte
de la academia.

Es aqui donde surge la necesidad de problematizar y examinar las estrategias
educativas en contextos reales de educacion superior para conseguir desde el campo de
la experiencia, una vision mas concreta y elaborada de los alcances que tal practica
podria efectuar en esos nuevos escenarios educativos.

Por consiguiente, una idea como esta requiere de una unidn entre teoria y
préactica.

En efecto, demanda de una practica efectiva que una los objetivos perseguidos
por las leyes vigentes y la experiencia real en el campo educativo. En el marco de esta
coyuntura se produce un cruce entre la actividad academica y las tentativas de
innovacion didactica. Surge entonces, la firme intencion de incorporar a la ludica en el
aula del nivel superior.

Para comenzar a vislumbrar el escenario en el que se desarrolla esta

intervencion, resulta necesario describir los objetivos que persigue la carrera de
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Profesorado de Educacion en Matematica en la que se encuadra la asignatura Oratoria y
Retorica Docente.

El disefio curricular de la carrera tiene como finalidad desarrollar distintos
conocimientos, asi como estrategias especificas del campo matematico y también
destrezas pedagogicas.

Como expresan los lineamientos de la mencionada carrera, el Profesor de
Educacion Secundaria en Matematica persigue integrar una solida formacién tedrica y
practica, tanto en calidad de contenidos como en instrumentos pedagdgicos.

Estos instrumentos deberan permitir desarrollar el trabajo autobnomo en el aula
y la pericia creativa del docente dentro de su rol como guia a cargo de los procesos de
ensefianza-aprendizaje.

Esta intencionalidad se ve reflejada en el Disefio Curricular de la carrera,
afirmando que los formadores deberan ser capaces de desarrollar estrategias de
ensefianza que hagan foco en un papel central del estudiante y en el desarrollo de
capacidades. Estrategias que ponen el centro en el estudiante/ futuro profesor, tales
como el estudio de casos, la ensefianza basada en problemas, la ensefianza centrada en
proyectos, el aprendizaje cooperativo, entre otras, se tornan fundamentales en la
formacion de los profesores. (Resolucion 5802-1806742/17, p 12)

Consecuentemente, el perfeccionamiento comunicativo mediante la ltdica podra
considerarse como una meta necesaria para los futuros profesionales.

Hasta aqui se ha descripto la fundamentacion tedrica del problema planteado.

La siguiente cuestion a desarrollar dentro de este marco teorico estara referida a
la conceptualizacion tedrica de los elementos que configuran la problematica planteada
por este trabajo.

Primeramente, es necesario afirmar que este tipo de comunicacion observada en
clases, manifestada a través de una receptividad pasiva de los contenidos en el aula por
parte de los alumnos de la catedra, representa un estilo comunicativo que ha sido
teorizado en estudios sobre asertividad comunicativa por diversos autores.

Chavez (2019) explica que comunicacion y educacién pueden presentar un
modelo educativo de transmision de conocimientos unidireccional. Esto se produce
porque ~ se tiende casi inconscientemente a no dar valor a la expresion personal de los
educandos y a no considerar esas instancias de autoexpresion y de interlocucién como
componentes ineludibles del proceso pedagdgico. " (Chavez,2019, p10)

Ademas, para el mencionado autor tanto el lenguaje verbal como el corporal son

aspectos fundamentales para interpretar el escenario comunicativo.
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Asimismo, Hernandez (2015) define el fendmeno de unidireccionalidad

comunicativa explicando que:
La comunicacion unidireccional de docente a estudiante ha sido cuestionada en
diferentes modelos pedagogicos de la Escuela Nueva y por pensadores e
investigadores, pues una de sus mayores dificultades es el autoritarismo del
docente y la exclusion del estudiante en el proceso educativo, lo que ocasiona la
disminucion tanto del dialogo como de la participacion en la escuela. El
verticalismo en las relaciones en el aula es una de las causas del conflicto
escolar, es por ello que a la hora de analizar lo que ocurre en el salon de clase, es
importante revisar el esquema comunicativo utilizado por los docentes y los
estudiantes, asi como es necesario tener en cuenta las relaciones de poder que se
dan en el aula, la forma en que se entiende la autoridad y el uso del didlogo. (p7)
A su vez, el autor Corrales Pérez (2017) defini6 la comunicacién pasiva “‘como
aquella que caracteriza a la persona que no defiende sus derechos, con escaso humor,
postura distante y contraida, volumen bajo de voz, poca claridad, tiempo de habla
igualmente escaso y que accede a las demandas de los demas sin importarle las propias.
(Corrales Pérez, 2017, p.5)

Por otro lado, la cuestion de la receptividad comunicativa en la escena

pedagdgica ha sido teorizada por Huergo (2011) quien explica que:

(...) se hace necesario superar errores en el desempefio didactico (regido por la
"educacion bancaria™ o por el espontaneismo de la palabra improvisada de los
alumnos); superar los stocks bibliograficos que implican lagunas y
segmentaciones; superar la negligencia en la evaluacion del aprendizaje y
romper con la concepcion de evaluacion como corte final o0 como "prueba” de
resultados y demostracion de lo aprendido; superar las simulaciones de préacticas
0 productos comunicacionales (p122).

En relacion al concepto comunicativo de receptividad en el aula, Huergo (2011)

explica que:
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La recepcion, entonces, no tiene tanto que ver con el orden del conocimiento, de
los codigos o de los mensajes; tiene mas relacion con el orden del
reconocimiento, de las matrices y de los formatos culturales. De manera que las
diferencias (constituidas a través de historias de lucha material y simbdlica y
constitutivas de nuestra identidad) no se configuran en o por la recepcion, sino
que se “encuentran” y se “reconocen” en ella (y no siempre de manera
armoniosa y feliz); y, al reconocerse y encontrarse, se refiguran. Y se encuentran
a partir de encuentros y de reconocimientos previos, multitemporales; a partir de
matrices de sentido que anteceden a esos encuentros y reconocimientos; matrices
ya constituidas, pero en permanente proceso de constitucidn, precisamente en

es0s acontecimientos de encuentro y reconocimiento. (p.138)

De esta manera, el autor focaliza en la idea de interpretar al proceso receptivo
como un fenémeno cultural y del orden del reconocimiento. Dicho reconocimiento
permite que los involucrados en el acto comunicativo puedan reconocerse Yy
configurarse de manera permanente en este proceso.

Por otra parte, el aporte tedrico del corpus bibliografico relevado indica que los
procesos comunicacionales dentro del aula requieren de cooperacion, productividad,
intercambio y necesariamente participacion. Para Fragoso (2011) “la actividad en el
salon que pretenda ser productiva requiere cooperacion. EI maestro debe asegurarse de
que las estructuras de participacion para cada actividad sean claras, directas y
persistentes. ~ (Fragoso,2011, p6).

Del mismo modo, el socit6logo francés Jean Baudillard (1929) “define a la
comunicacion como intercambio y reciprocidad: la comunicacion es el espacio
reciproco de una palabra y de una respuesta, de una responsabilidad. Es la correlacion
personal entre uno y otro en el intercambio” (Baudillard,1929, como se citd en
Schnaider ,2004, p89)

De manera analoga, Hernandez (2015) explica que “el individuo se constituye
en la interaccion social, y que no es posible que construya su yo sin la presencia del otro
" (Hernandez:2015: p3).

De igual forma, y como afirma De Longhi (2011) los procesos de aprendizaje

a través de la transmision textual y la memorizacion obstaculizan el aprendizaje. La
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autora describe como necesario un modelo de comunicacion de estilo “orquestal”, que
entienda el proceso comunicacional inserto en el sistema cultural del aula:

Desde este modelo se sostiene que en el aula “todo comunica” (las actitudes, 10S
tonos de voz, la secuencia de desarrollo tematico, la forma de preguntar o
responder, etc.) y que tanto docente como alumnos son emisores y receptores a
la vez. Asi, las estrategias comunicativas que favorecen una ensefianza
constructivista son las que consideran, por un lado, que interactuamos a partir de
significados que le damos los mensajes (tanto el docente como los alumnos) y
por el otro, orientamos este proceso pensando en un resultado, es decir
“esperamos algo del OTRO” (De Longhi,2007, p.7).

Sintetizando estas ideas, los mencionados autores teorizan sobre la
comunicacion y plantean la necesidad de desarrollar una comunicacion participativa en
el aula como una condicion potenciadora.

Hasta aqui se ha descripto la fundamentacion teorica del problema planteado.

Seguidamente, se procedera a exponer el enfoque teorizador de la propuesta
superadora.

Conceptualmente, la ludica es definida de distintas maneras por diferentes
autores, pero lo cierto es que su existencia e historia en la vida en sociedad se remonta a
las primeras civilizaciones que habitaron la tierra. Como préctica, ha sido utilizada por y
en innumerables culturas.

En palabras de Paredes (2003) citado en Gallardo Lo6pez (2018) “A lo largo de la
historia, el juego ha estado siempre presente en todas las culturas y sociedades, incluso
en las mas primitivas. Forma parte de la genética de la persona. Se nace, crece,
evoluciona y vive con el juego™ (Paredes,2003, como se citd en Gallardo Lopez ,2018,
p5).

Por su parte Gallardo Ldpez (2018) describe distintas teorias, entre ellas: la
Teoria del excedente energético de Herbert Spencer, la Teoria de la relajacion de
Lazarus, la Teoria del preejercicio de Karl Groos, la Teoria de la recapitulacion de
Granville Stanley Hall, la Teoria de Sigmund Freud y la Teoria de la derivacién por
ficcion de Edouard Claparéde.

Cada una de estas teorizaciones describen algun aspecto de lo que consideran

es la naturaleza del juego. A saber: el juego como acto simbélico y como potencial de
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gozo; como actividad estética, como canal de energia humana y social, como imitacién
de escenarios y funciones sociales o como reflejo de antiguas précticas tribales.

Sea cual fuere el aspecto que se quiera desarrollar de manera conceptual acerca
del juego, lo cierto es que su practica es constante en la vida social. De manera
temprana, el ser humano practica los rituales del juego y se acerca al mundo de la
experiencia manipulando objetos y jugando con otros nifios.

El papel didactico de la ludica en los niveles iniciales de educacion es
innegable, sin embargo, su practica como método pedagogico en la vida escolar,
culmina en los primeros afios de escolaridad, tal vez por descrédito o deshabituacion. Lo
que si puede afirmarse es que su utilizacion en niveles superiores de educacion no es tan
corriente.

En efecto, la ladica es importante en la ensefianza porque permite dar
expresividad a la conducta y su variada gama de componentes. En torno a esta tematica
Coérdoba (2017) comenta que la actividad ludica o juego es un importante medio de
expresion de los pensamientos mas profundos y emociones del ser humano. Al jugar, se
exterioriza conflictos internos y minimizan los efectos de experiencias negativas ~
(Cérdoba:2017: p86)

En palabras de Bolivar (1998) citado por Pefia Torres (2019),
etimoldgicamente la ludica corresponde a la conducta del juego y al campo en el que se
manifiesta esta conducta. Dicho campo se configura en el espacio del individuo y en el
area de las relaciones que produce. Para este autor, en sus diferentes acepciones ~ lo
ludico se relaciona con ludus: juego, diversién, pasatiempo, campo donde se ejercitan
las fuerzas del cuerpo y del ingenio; locus: chiste, broma; la relucientes: danzar; ludico:
actividad de juego que produce placer; ludo; jugar, divertirse, animo desatado o libre de
cuidados " (como se cit6 en Pefia Torre, 2019, p 29)

En definitiva, y tal como se ha afirmado anteriormente, a través de esta
conducta ludica se posibilitan espacios para que puedan fluir expresiones de todo tipo.
Desde el horizonte pedagdgico, esta posibilidad brindada por el juego, incluye tanto la
dimensién de la ensefianza como la extension del aprendizaje.

Resulta importante mencionar que, de manera procedimental, las estrategias de
ensefianza, al menos en el nivel superior, no incluyen frecuentemente a la ludica. Esta
ultima es importante en los procesos académicos, ya que posibilita la creacion de nuevas
dindmicas pedagdgicas en la relacion docentes — estudiantes.

Como explica Pefa Torres (2019):
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la aplicacion de estrategias ladicas transforma el aula de clase en un espacio
académico agradable, en el que se favorece la interaccion, la comunicacion y el
trabajo en equipo de los estudiantes, convirtiéndose en un complemento préactico
que puede mejorar el desarrollo cognitivo y el pensamiento reflexivo, al permitir
el contraste de la teoria versus situaciones que simulan la vida real. (p 18)

En definitiva, este planteamiento se basa en una bdsqueda que interrelacione
los saberes académicos, con el “ser y el estar con otros” mediante el juego. En suma: el
convencimiento de que la actividad pedagdgico-didactica desde la ludica integra valores
desde una perspectiva de trabajo grupal, es decir, desde una identidad social y cultural.
Esto dltimo resulta vital ya que la ensefianza de la Oratoria precisa de ejercicios
sociales, linguisticos y expresivos.

En conclusion, un escenario pedagbgico que se plantee aproximarse a
situaciones reales a través de la simulacion que permite la ladica, es un gran incentivo
para sus integrantes.

Aqui se puede decir que toda situacion retorica necesita de una practica
constante pero también flexible. Esto significa que pueda incorporar innovacién en su
ejercicio. En este sentido, Pefia Torres (2019) también plantea a la ladica como una
interesante herramienta pedagogica, ya que permite “crear una nueva dinamica entre
docentes y estudiantes con base a una tematica de ensefianza, asi mismo, la creacién de
escenarios permite evaluar la capacidad del estudiante frente a posibles situaciones que
se puedan presentar en su vida profesional y laboral. * (Pefia Torres, 2019, p 23)

Por otro lado, a nivel actitudinal, este tipo de tacticas favorece el desarrollo de
ciertas habilidades comunicativas, posibilitando el pensamiento abstracto y creativo.

Siguiendo a Pefia Torres (2019) la importancia de la lddica se centra en
potencializar el pensamiento abstracto y creativo, asi como las habilidades de
comunicacion, de cooperacion. En definitiva:

“logra desarrollar habilidades comunicativas y cooperativas, asi como la
capacidad de entender problemas y buscar posibles soluciones frente a ellos, con
relacion al aprendizaje la ludica logra propiciar curiosidad e imaginacion,

permitiendo ligar lo emotivo con lo cognitivo, de tal manera que se procesa
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mejor la informacidn adquirida, evitando el aprendizaje repetitivo y monotono”

(p31)

En otras palabras, este proyecto pretende aplicar una didactica de la
comunicacion sustentada desde la teoria y la préctica a través de la ludica. Esta
dinamica de trabajo propondra un estilo de intervencion poco frecuente, es decir, una
practica particular de actuacion en la escena aulica del nivel superior.

La eleccion de la ludica como objeto de investigacion en la educacion, y en
esta labor en particular, es motivada por la necesidad de encontrar alternativas
pedagogicas que permitan hacer de la experiencia educativa una instancia de reflexion e
innovacion, tanto para el docente como para los alumnos. Entendiendo de esta manera
que, la propuesta de un docente en el aula, con la creatividad de sus estrategias, sin duda
alguna potenciara estos objetivos.

En palabras de Davini " es fundamental reconocer (y valorar) el papel activo y
reflexivo del profesor en la definicion practica de la ensefianza, en funcién de sus
valores educativos, del contexto en que la realiza y de las necesidades especificas de los
sujetos que aprenden. ~ (Davini,2008, p73)

En esta busqueda es que se propone una didactica comunicativa que contemple
aspectos ludicos. Es importante no confundir la ladica con ocio o pérdida de tiempo
educativo. Todo lo contrario, la ludica debe ser considerada un asunto importante a la
hora de propiciar el razonamiento e inhabilitar la pura repeticion de contenidos.

En el articulo © Mé&s razonamiento y menos célculo a mano: como ensefiar
Matematicas en el colegio, segn los matematicos ~ publicado en la edicion digital del
diario espafiol EL PAIS, se expresan las conclusiones a las que arribaron desde el
Comité Espafiol de Matemaéticas para el Ministerio de Educacion. Alli, Torres
Menarguez resalta el informe del CEMAT, entidad que nuclea a todas las sociedades
cientificas y matematicas de Espafia. En efecto, los expertos solicitan reducir el tiempo
destinado a la repeticion de ejercicios para poder darle mas espacio a la reflexién de los
alumnos.

De esta manera, el texto manifiesta que es necesario “ menos tiempo para
memorizar procedimientos con el objetivo de que adquieran sentido critico y sean
capaces de comunicar y argumentar con ldgica ~ (Torres Menarguez,2021)

Asumiendo estas conclusiones, se puede afirmar que las practicas lddicas

generan un espacio para la reflexion ya que toman en cuenta el aprendizaje a través de
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la experiencia individual y grupal. Se aprende haciendo desde distintas dimensiones
como por ejemplo la corporal, la no verbal, la 16gica, la dimension emotiva, entre otras.

Ante todo, es importante resaltar que el uso de estrategias metodoldgicas
ludicas permite fomentar la capacidad de “learning by doing™ o “aprender haciendo. Para
Gallardo Lopez (2018) esta forma de trabajo aulico estimula estas areas, ya que el
juego ensefia por si mismo una serie de mecanismos y desarrolla unas competencias
fundamentales para el desarrollo educativo y social de los nifios como pueden ser la
observacion, el andlisis, la intuicion y la toma de decisiones. (Gallardo L6pez,2018, p5)

Las estrategias metodologicas, en este caso de caradcter ludico, son
herramientas pensadas para realizar un trabajo de interpretacion de las dindmicas ulicas
a través de un camino no solo tedrico, sino también préactico. Esa interpretacion surge de
considerar que las légicas aulicas requieren incorporar elementos que forman parte de la
pragmatica comunicativa, es decir, del contexto en el que surge esa comunicacion en
todas sus dimensiones: gestual, corporal, cultural, lingiistico entre otros.

Todos estos elementos, se integran en una logica ludica. La reinterpretacion de
esta informacidn por parte del docente luego de su ejecucion, puede permitir intervenir
de manera mas amplia para comprender y trabajar con ese “lenguaje general de un aula”.

En resumidas cuentas, podria decirse que este camino ludico incorpora “la
dimension cognoscitiva de los procesos pedagdgicos * buscando lo que Garcia (2013)
Ilama la autoregulacion de los aprendizajes:

Si entendemos que la construccion del aprendizaje responde a una actividad
intencional y consciente orientada a conseguir una construccion significativa
para el sujeto que aprende, hablamos, por tanto, de conducta estratégica y, en
consonancia, de aprendizaje estratégico. Dicho aprendizaje para que sea tal,
debe ser reflexivo y que tiene como fin la autonomia de la persona, la
autodireccion (p.3)

En otras palabras, este tipo de estrategias buscan consolidar una metacognicion
permanente desde lo particular y desde lo grupal.

En asignaturas o carreras de mucho componente l6gico, en este caso en una
carrera de Profesorado de Matematicas, ~ el uso de juegos en la educacién matematica
es una estrategia que permite adquirir competencias y niveles de destreza en el
desarrollo del pensamiento légico de una manera atractiva para el estudiante (Jiménez,

2018, p. 170)
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Las estrategias metodologicas representan un conjunto de acciones
planificadas para el aula con el objetivo de construir conocimiento dentro del proceso de
ensefianza-aprendizaje. A través de ellas el docente planifica, es decir, prioriza ciertos
criterios que organizaran dicho proceso.

Conviene enfatizar que, se materializan mediante el conjunto de técnicas,
métodos y procedimientos seleccionados para la escena educativa. Para Arguello Urbina
(2015):

Las estrategias metodoldgicas son un conjunto de procedimientos que sirven a
los docentes para mejorar el proceso ensefianza -aprendizaje. Estas deben
seleccionarse y aplicarse de acuerdo a los contenidos y caracteristicas
particulares de los estudiantes de manera estructurada, que permitan el
desarrollo de habilidades de comprension generando aprendizajes significativos.

(p7)

En estos marcos generales de actuacién metodoldgica, en el que se configura
una planificacion educativa siguiendo una intencidn pedagdgica, se seleccionan distintas
estrategias acordes a estilos personales del docente y a enfoques contextuales de la
situacion pedagdgica. Como expresa Davini (2008):

" Los métodos brindan, asi, un criterio o marco general de actuacion que
puede analizarse con independencia de contextos y actores concretos. Pero un
método no es una "camisa de fuerza" o una "regla a cumplir” ni el docente es
s6lo un pasivo seguidor de un método ni lo "aplica™ de manera mecéanica. Por el
contrario, lo analiza y reconstruye, combinando métodos, elaborando estrategias
especificas para situaciones, contextos y sujetos determinados, seleccionando e
integrando los medios adecuados a sus fines. (p73)

Luego de haber definido la nocién de estrategia metodoldgica desde su
funcionalidad, conviene sefalar algunas consideraciones sobre la ludica como estrategia
didactica. En palabras de Buenahora (2011):

" La ludica generalmente se confunde con juego, ocio y recreacion lo que aleja
de un significado claro, tiene una cantidad de formas, medios y herramientas que

utilizadas en la educacién tiene como objeto la estimulacion de las relaciones
48



cognitivas, afectivas, verbales, psicologicas, motoras y sociales, provocando una
reaccion activa, critica y creativa en los educandos. (p51)

Ademas, para Gongora (2007) existe una subvaloracion de la practica de la
ensefianza a través de juego: “ generalmente se subvalora la ensefianza a través del
juego, se considera una estrategia inadecuada para transmitir conocimientos, pero no
solo es una forma de comunicacion y ensefianza sino un instrumento de exploracion que
debe ser cultivado™. (Gongora:2007: p. 66).

El juego como elemento de la ludica implica siempre una accion y “es una de
las herramientas mas efectivas para promover el aprendizaje y transferir el
conocimiento gracias a su capacidad de simular la realidad ofreciendo un escenario para
cometer errores y aprender de ellos en la practica” (Alvarez, 2010, como se Citd en
Clerici,2021, p4).

También, se puede afirmar que “el jugar y la experiencia cultural son cosas que
valoramos de modo especial; vinculan el pasado, el presente y el futuro; ocupan tiempo
y espacio. Exigen y obtienen nuestra atencion concentrada y deliberada, pero sin exceso
del caracter deliberado de esforzarse. * (Winnicott:1993: p94)

Igualmente, potencia un aprendizaje significativo ya que el material de

aprendizaje se relaciona de manera sustancial. Para Ausubel (1985):

Que el material sea potencialmente significativo, esto implica que el material de
aprendizaje pueda relacionarse de manera no arbitraria y sustancial (no al pie de
la letra) con alguna estructura cognoscitiva especifica del alumno, la misma que
debe poseer "significado 16gico™ es decir, ser relacionable de forma intencional y
sustancial con las ideas correspondientes y pertinentes que se hallan disponibles
en la estructura cognitiva del alumno, este significado se refiere a las
caracteristicas inherentes del material que se va aprender y a su naturaleza.(p4)

Respecto a las competencias que impulsa el juego como dinamica, Clerici
(2012) indica que:

El juego actia como disparador o introduccion a temas nuevos, diagndstico de
conocimientos previos, forma de evaluar temas desarrollados, estrategia de

integracion y motivacion. Ademas, el docente deja de ser el centro y pasa a ser
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un facilitador del aprendizaje, un conductor de la clase. A diferencia de la
instruccion, el juego involucra el conjunto de la personalidad y potencia el
aprendizaje significativo (p2)

De manera analoga, Ramirez Sanchez (2011) manifiesta que:

El juego desarrolla diferentes habilidades, contribuye a conformar redes de
cooperacion y ayuda, a afrontar situaciones que se presentan en la vida real,
“...descubre el valor del “otro” por oposicion a si mismo, e interioriza actitudes,
valores y normas que contribuyen a su desarrollo afectivo Social y a la
consecucion del proceso socializador (p5)

A su vez, el juego "~ brinda la oportunidad de establecer interacciones sociales
entre las que figuran las de poder conectar las experiencias del aula con las de la vida
cotidiana (Dalton: 1998: p3) .

En igual forma, crea una nueva relacién entre el campo del significado y el
campo visual; esto es, entre situaciones imaginarias que sélo existen en el pensamiento
y situaciones reales (Vygotsky :1988: p9).

También, Pifiero et. al (2015) citado por Marlés-Betancourt et. al (2021)
explica que:

las estrategias didacticas ludicas hacen su aporte como innovacion educativa en
la formacién superior, como alternativa que representa la introduccion de
cambios en las practicas educativas. Estas estrategias se convierten en una
herramienta eficaz para la comprension de contenidos en un contexto real y
participativo, fomentan la adquisicion de saberes, posibilitan la formacién de
estudiantes activos, la generacion de conocimiento compartido, desarrollan
habilidades comunicativas y cooperativas (p.363).

Resta aclarar que, los desarrollos conceptuales expuestos anteriormente,
incluyeron investigaciones acerca de las dindmicas ladicas en el nivel superior, como
presentacidn del estado de conocimiento de la temética examinada por este trabajo.

A continuacion, hacemos mencién de algunos de los autores que investigaron
acerca de la aplicacion de estrategias ludicas en el nivel superior,y cuyas ideas fueron

expresadas en las anteriores lineas de este apartado.
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Entre ellos se destacan las investigaciones de : Pefia Torres. (2019), Gongora, L.
C., & Cu Balén, G. (2016), Coérdoba, E.F., Lara, F. & Garcia, A. (2017), Jiménez, Y.
(2018), y Marlés-Betancourt, C., et. al (2021); y de otros académicos de renombre como
Wgotsky (1988).

A través de este recorrido tedrico, se confirma la importancia de los juegos para
promover la conducta comunicativa asertiva en el aula , desarrollar las estrategias
cognitivas y mejorar la integracion de los contenidos tedricos curriculares con la
experiencia a traves de la simulacion ladica , entre otros beneficios.

Fundamentada entonces la importancia de la Iudica en el espacio aulico, resulta
necesario desarrollar una propuesta superadora que incluya estrategias didacticas
ludicas.

Por consiguiente, este trabajo propondra el desarrollo de una Unidad Didactica
dentro de la asignatura Oratoria y Retorica docente. Corrales Salguero (2009) citando a
Escamilla (1992) define a la unidad didactica como “una forma de planificar el proceso
de ensefianza-aprendizaje alrededor de un elemento de contenido que se convierte en eje
integrador del proceso, aportandole consistencia y significatividad.”. (Escaramilla, 1992,
como se citd en Corrales Salguero,2009, p4).

Luego de expresar su definicion y, con la finalidad de clarificar el concepto de
unidad didactica, se destacaran algunas de sus caracteristicas. Siguiendo a Corrales
Salguero (2009) esta Ultima tiene un caracter unitario ya que en su planificacion
contiene todos los elementos curriculares: objetivos, contenidos, actividades de
aprendizaje y de evaluacion. A su vez, las partes de este conjunto requieren estar
debidamente pensadas, organizadas, y entrelazadas. En suma, cada elemento debe ser

coherente y claramente interrelacionado.
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CAPITULO V: PROPUESTA DE INTERVENCION

Justificacion de la propuesta

En primer lugar, cabe destacar que, en los apartados anteriores de este trabajo se
pretendio detallar mediante la recopilacion de datos en el terreno y, el analisis reflexivo
sustentado a traves de diferentes corrientes tedricas, la problemética expuesta.

Todos estos planteamientos tienen como objetivo  indagar sobre alternativas
posibles para neutralizar, y de manera procesual, superar dicha problematica.

Por este motivo, la fundamentacion de este trabajo de investigacion justifica la
presentacion de una propuesta de intervencion superadora.

Como parte de la mencionada proposicién superadora se buscard integrar
distintas acciones didacticas ludicas e interactivas para permitir potenciar habilidades
comunicativas.

Con este fin, se desarrollara una unidad didactica que permita la incorporacion
de estrategias  didacticas ludicas para  incentivar las  mencionadas
habilidades/competencias.

En sintesis, este proyecto de intervencién implicara la incorporacion de
estrategias ludicas a una unidad didactica de la asignatura Oratoria y Retérica docente.

En términos generales, se hard hincapié en la integracion del aprendizaje
basado en el juego. En la practica didactica, el foco de atencion estara en la puesta en
marcha de estrategias de ensefianza ludicas como iniciativa para trabajos
autogestionados.

De igual manera, se buscard potenciar, mediante dichas estrategias,
competencias comunicativas, habilidades sociales y dinamicas de trabajo en grupo con
la finalidad de mejorar el clima comunicacional de la clase.

En otras palabras, el trabajo tendra como objetivo la puesta en practica de la
ludica para el ejercicio experiencial de los estudiantes. Por esa razdn, se buscara
implementar una Unidad Didactica cuyas actividades se diferencien de las usuales
clases puramente expositivas. De esta forma, se instara a que los alumnos pasen de ser

meros agentes pasivos —receptivos a agentes colaborativos, autbnomos y participativos.
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b. Destinatarios

La unidad did4ctica estara destinada a los estudiantes de la asignatura Oratoria y
Retdrica Docente. La intencion es establecer un espacio de experimentacion grupal e
individual en relacion a habilidades expresivas.

En efecto, se buscara la integracion de nuevas dinamicas que incorporen la
ludica, y con ella, la utilizacion del espacio, la expresion corporal, y la consecucién de
propdsitos grupales en pos de dos objetivos: el autodiagndéstico y la co-evaluacion.

De manera anadloga, y como consecuencia de la puesta en practica de esta
propuesta, se buscara promover la réplica de este tipo de experiencias hacia otros

espacios curriculares.

53



c. Acciones a realizar

En cuando a las acciones a realizar, y como se ha mencionado anteriormente,
se propondra una Unidad Didactica que implicard la realizacién de tres dindmicas
ludicas, en el transcurso de tres clases consecutivas.

Anteriormente a la concrecion de la Unidad Didactica se desarrollara una etapa
cuyas acciones buscaran la sensibilizacion y reflexion previa acerca de la actividad. En
este periodo, se pretenderd acercar a la clase una serie de interrogantes, que tendran
como objetivo interpelar la opinion de los estudiantes sobre las formas
comunicacionales en el aula (comunicacion docente/alumnos y alumnos con sus pares).

Dichos interrogantes, se planteardn como preguntas disparadoras en
momentos determinados de las clases previas a la ejecucion de la propuesta.

Luego, se buscara promover la Unidad Didactica preparando a los estudiantes
en torno a los contenidos tedricos que se utilizaran para realizar las dindmicas ludicas.
Ya que, la idea es que ademas de estimular la interaccion y autonomia comunicativa de
los alumnos en el aula, los alumnos, al realizar los juegos, puedan reforzar y aprender
contenidos de Oratoria.

Esta instancia de preparacion tedrica- conceptual tendrd lugar durante el
primer cuatrimestre del cursado.

Por ultimo, la ejecuciéon de dicha unidad didactica comenzara durante la
segunda mitad del ciclo lectivo 2023 en la asignatura Oratoria.

En términos generales, tendra una duracion de tres clases, y, por ende, el
desarrollo tendra lugar en tres semanas consecutivas, ya que el cursado de la materia es
semanal.

Ademas, su desarrollo ocupard los dos modulos semanales en los que
transcurre la asignatura, los dias martes.

Cada clase se desarrollara a través de tres momentos. EI momento inicial
estara destinado para que el docente explicite los objetivos de la clase, los
procedimientos de las consignas ludicas, la distribucion de recursos materiales y la
logistica organizativa.

Un segundo momento estard consignado a la ejecucion de la dindmica ludica
propuesta para la clase. Por esta razdn, sera un espacio de acercamiento y definicion
grupal en torno a la produccion del proyecto mediante: planteamiento de problemas y

definicion de objetivos
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Aqui, a través de la supervision guiada de la profesora, los estudiantes
desarrollaran las mencionadas actividades practicas ludicas.

Y, por altimo, se llevara a cabo un tercer momento en donde se realizara una
reflexion grupal sobre las actividades realizadas con el proposito de lograr un feedback
por parte de los alumnos, y activar procesos de metacognicion.

Se promovera la realizacion de un balance sobre las actividades realizadas
mediante una exposicion grupal.

Siguiendo esta linea de accion, se suscitara la reflexion acerca de los
aprendizajes adquiridos, en tanto logros como desafios.

De manera especifica y en cuanto al orden de las acciones propuestas, estas se
dividiran en una dindmica ludica por clase.

La primera dindmica serd un debate: el estilo que adquirird el juego sera
mediante la modalidad de mesa redonda. Se buscara promover habilidades sociales y
argumentativas.

La segunda dindmica consistird en una dramatizacion. Aqui, se solicitara la
presencia de un colaborador, co-formador. Como se mencion0, Se contactara a una
actriz que operara como colaboradora pedagdgica.

Resumiendo, se suscitard el aprendizaje de elementos expresivos verbales,
paraverbales y pertenecientes al lenguaje no verbal. De esta manera, se buscara
incentivar el desarrollo de la expresividad corporal, la neutralizacion del temor oratorio
y la actividad participativa.

La tercera dinamica sera un proyecto por grupos. Cada uno de ellos, competira
por un pequefio regalo. En este caso, el discurso mas elocuente se llevara dicho premio.
El objetivo sera estimular la construccion social del conocimiento cooperativo, la
participacion interactiva y el clima de confianza comunicacional.

Cabe destacar que, el propdsito de dividir a los estudiantes en grupos de trabajo
es brindarles la posibilidad de plantear metas acordes a los intereses particulares de cada
equipo.

La intencién de estas acciones como experiencia educativa, serd entendida
desde una perspectiva constructivista. Se buscara potenciar un espacio de produccion de
conocimientos que como explica Carretero (1997) surjan como el resultado de la
interaccidn entre factores cognitivos y sociales. Un conocimiento entendido como una
construccién del ser humano, y no como una copia de la realidad, asegurando asi la
construccion de aprendizajes significativos y buscando establecer relaciones ricas entre

el nuevo conocimiento y los esquemas de conocimientos ya existentes.
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En otras palabras, la propuesta se sustenta en el impulso por elaborar un
espacio de interaccion interpersonal capaz de generar un conocimiento significativo
para cada alumno asumiendo una postura reflexiva en cada momento del proceso, ya sea
desde la instruccion docente como desde la actividad de los alumnos.

Como parte de este trayecto educativo se incentivara a los estudiantes a
construir una mirada reflexiva, pero a su vez critica e innovadora, de las practicas
aulicas/comunicativas.

En otras palabras, fomentar un estilo de construccién de saberes basados no en
la simple transmision de saberes de manera lineal, sino en experiencias que les permitan
incorporar y elaborar ideas en base a un trabajo artesanal y creativo entre la labor aulica,
la iniciativa personal y, la dindmica grupal.

Y, consecuentemente, enfatizando el concepto de educacion como lo entiende
Maturana citado por Palacios (2014):

la educacion es un proceso de transformacion que surge de la convivencia con
adultos, en el cual se persigue el logro de la autonomia y el desarrollo del ser
humano; asi mismo, advierte que quien quiera ensefiar autonomia y reflexién no
puede basarse en la coerciébn como método, sino que debe crear un espacio

abierto para el pensar y el actuar en comun. (p.15)
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c.1.Propdsito de cada accion
En efecto, el proposito de cada accién de esta Unidad Didactica girard en torno
a los siguientes dos ejes:

Expectativa de logro

[1 Favorecer la integracion de conocimientos oratorios y la aplicacion de herramientas
ludicas

[1 Crear un espacio dialégico que permita la aplicacion de principios retéricos de
oratoria a través de la utilizacion de dindmicas ludicas

[1 Mejorar procesos comunicativos desde la oralidad y la corporalidad utilizando el

juego

Propdsitos del docente
[1 Fomentar procesos colaborativos de aprendizaje.
[1 Contribuir a crear un contexto de trabajo cooperativo.

[1 Promover en los alumnos el desarrollo de una identidad comunicativa
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c.1. Responsables

Las actividades al interior de la Unidad Didactica seran responsabilidad de la
docente a cargo de la asignatura Oratoria. La profesora actuard como guia de todas las
acciones aulicas. Como parte de sus funciones, tendra el compromiso de comunicar las
consignas, pudiendo evacuar dudas de interpretacion u comprension.

Dispondra, ademas, de la organizacion del espacio para las practicas ladicas, la
distribucion de los recursos materiales y humanos vy, la supervision del cumplimiento
del tiempo estipulado para las tareas.

Al mismo tiempo, y por tratarse de un proyecto pensado como un trabajo
desde la perspectiva del conocimiento participativo, se requerird en una de las clases, la
colaboracion de un profesional en artes dramaticas.

La actriz, oficiard en su clase designada, de guia/consejera, junto con la
docente a cargo de las actividades ludicas. Se prevé que entre sus funciones comunique
las consignas, desarrolle algunos conceptos de expresividad verbal y paraverbal v,
evalué el desempefio de los alumnos al finalizar las actividades previstas para ese dia.

Otro colaborador externo sera el director de la institucién a quien se le pedira
que observe una de las clases, preferentemente la clase final de la Unidad Didactica.
Este Gltimo punto, estara sujeto a los tiempos del funcionario. En este caso, el objetivo
sera obtener una retroalimentacién por parte de un agente externo a la clase.

Asimismo, se requerird (con previa autorizacion de los directivos), que la
secretaria académica publique material visual y un documento en las redes
institucionales.

Se tratara de fotografias capturadas durante la actividad junto a un escrito
colaborativo realizado por los estudiantes, quienes plasmaran en él, sensaciones vividas
en torno a la préactica realizada.

Con esta accion se buscara darle visibilidad institucional a la actividad ludica,
generar un texto colaborativo -reflexivo de parte de los alumnos y generar un feedback
con la comunidad educativa.

Por otra parte, los alumnos asumiran, en diferentes momentos, y a requisitoria
de la docente, el rol de voluntarios. Esto significa que, en cada clase, y en cada grupo,
habra un alumno designado como colaborador.

En otras palabras, cada grupo conformado para la realizacion de las practicas,
tendra un lider-supervisor que monitoreara la practica grupal interna y, oficiara de

portavoz del mismo.
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Su funcidn sera la distribucion de materiales didacticos, y el seguimiento de

las actividades al interior del grupo.
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c.2 Cronograma
El cronograma de trabajo incluira la ejecucion de tareas ludicas y una actividad
co y hetero evaluativa, como corolario de cada clase propuesta en la Unidad Didactica.

Un segundo aspecto a tener en cuenta es que la diagramacion de trabajos, y
por ende de toda la unidad propuesta, se realizard durante el inicio del segundo
cuatrimestre del ciclo lectivo 2023.

En términos globales, la Unidad Didactica constara de tres clases que
integrardn propuestas ludicas y que, buscaran incentivar las relaciones entre el campo
de la teoria retorica y la experiencia real.

A saber, el corpus tedrico trabajado durante el primer cuatrimestre serd puesto
en practica mediante la experiencia ludica. De esta manera, se retrabajaran conceptos
como:

Unidad |
e Principios de la retérica clésica.
e Las operaciones retéricas: Captatio benevolentiae. Inventio. Dispositio.
Elocutio.

Unidad I

e Discurso Oral: Indicaciones esenciales para una buena presentacion.

e Herramientas y estrategias del hecho oral: la Voz y el didlogo. Escuchar y
hablar en el aula y fuera de ella.

e Estilistica y figuras retoricas en la oralidad docente

e El lenguaje no verbal en la situacién comunicativa

e Lamentalidad del orador: Claves para desarrollar una impronta destacada

e Guias para elaborar discursos publicos

e Comunicacion asertiva

En consecuencia, con la ludica se impulsara la integracién de la teoria a través
del desarrollo de competencias generales y especificas. Las primeras incentivaran el
fortalecimiento de habilidades oratorias y retéricas para el mejoramiento del discurso
comunicativo. Y, por otro lado, las segundas implicaran el perfeccionamiento del

discurso docente en el contexto aulico.
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los siguientes:

Figura 1: Unidad Didactica

Por consiguiente, la estructura y los contenidos a abordar en cada clase seran

Clase 1 Contenidos Dinamica ludica Reflexion e
intercambio grupal
El Debate giraréd en
La oz y el dialogo. | torno a los siguientes
ejes: Momento de co-
Estilistica y figuras evaluacion
retoricas *Expresividad y
comunicacion Comentarios de
Lenguaje no verbal | docente en el aula experiencias
| o d individuales y
. . - «Incorporacion de runales
IIEnIventtl_o. Dispositio. nuevas tecnologias en o
ocutio. el aula Sintesis de ideas
o -Utilidad de la Metaevaluacion
Comunicacion matematica para la
persuasiva cotidianeidad
Estrategias
Escucha activa, metodologias-
argumentacion, didécticas previas a la
contraargumentacion Clase:
Los alumnos
visualizaran
previamente a la
clase, en Classroom,
videos de expertos en
los ejes mencionados
Clase 2 Reflexion e

e Manejo de la

Voz

e Lenguaje no
Verbal

e Lectura
Expresiva

Dramatizacion

Los alumnos
visualizaran
previamente a la
clase, en Classroom,
videos

sobre las tematicas
mencionadas

intercambio grupal

Momento de hetero
evaluacion

Comentarios de
experiencias
individuales y
grupales

Sintesis de ideas
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Clase 3 Reflexion e
e Armado de Juego de proyectos | intercambio grupal

discursos por grupos. Momento de co-y
pedagégicos | Proyecto de Clase | hetero evaluacion
Matematica

Comentarios de

Captatio . experiencias
ber?evolentiae Estrateqias individuales y
Inventio. Dispositio. | gidacticas previas a

Elocutio. la clase: Sintesis de ideas

Previamente a la
clase los alumnos
seran comunicados
por WhatsApp y
Classroom mediante
1 consigna que
explicitard el
proyecto a realizar.
Consigna: realizaran,
a través de 1 discurso
oral, una Clase de
matematica
interactiva y grupal
Competiran por 1
premio

Condicion: Lectura
bibliografica previa
sobre la tematica

Fuente: elaboracidn propia

En términos globales, la clase inicial abordara las formas y estrategias de
comunicacion en el aula. Este tratamiento se realizara desde las formas oratorias en el
discurso docente, la retérica de la comunicacibn matematica en el aula y, la
incorporacion de las nuevas tecnologias como tactica discursiva.

Aqui, se buscara reflexionar sobre las caracteristicas y el impacto de estas
modalidades comunicativas en el aula. Para esto, se aplicaran mediante las dinamicas
ludicas, distintos principios de Retorica y Oratoria explicitados durante el cuatrimestre.

Puntualmente, estos principios versaran sobre: la utilizacion de la voz y la
retorica en el didlogo (escucha activa, argumentacion, contraargumentacion), estilistica
comunicativa persuasiva y figuras retoricas en el lenguaje oral. El lenguaje no verbal en
el discurso hablado, ejecucion efectiva de las operaciones retoricas: Inventio.
Dispositio. Elocutio.

Y, por ultimo, la practica discursiva de la comunicacion asertiva.
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Durante la segunda clase que formara parte esta Unidad Didactica, se
propondré la realizacion de la forma ladica mediante un juego de dramatizacion. En
relacion a los contenidos reflejados desde la teoria a la préctica, se hara hincapié en: el
manejo de la voz, el desarrollo de un lenguaje no verbal efectivo, y los distintos matices
de lectura expresiva-paraverbal adecuado a contexto comunicativo.

Seguidamente, en el transcurso de la tercera clase se planteara la realizacion
de un Proyecto de Clase por grupos. Esto implicard que los alumnos ejecuten, a través
de un discurso oral, y una puesta didactica, una clase de matematica. La misma ser4,
como se ha mencionado, interactiva debido a su caracter ludico y, ejecutada en grupos
de trabajo.

A saber, el juego simulara un escenario pedag6gico de clase abierta en el que
los alumnos deberan, por grupos gestionar un proyecto de clase. Dicho de otra manera,
se aplicara un juego para estimular la gestion de proyectos. El proyecto, en este caso es,
la mencionada clase abierta.

Ademas, y como parte de la propuesta ludica, los alumnos competiran por un
premio.

Este Gltimo, sera otorgado al grupo que ejecute la tarea de manera mas
elocuente. En torno a los contenidos, se pretende la actuacion de los siguientes
lineamientos conceptuales: el desarrollo del discurso oral teniendo en cuenta las
indicaciones esenciales trabajadas durante el primer cuatrimestre para llevar a cabo una
buena presentacion. Elementos retéricos para la elaboracion del discurso publico,
matices orales, gestion del temor oratorio, caracteristicas del auditorio, cualidades del
orador, manejo del tiempo, comunicabilidad y tacto pedagdgico, claridad discursiva,
manejo de recursos didacticos-discursivo y utilizacion del espacio.

En resumidas cuentas, esta Unidad Didactica incluird la ejecucion de los

contenidos tedricos trabajados para lograr su aplicacion en la escena ludica.
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¢ .4. Determinacion de recursos. Estrategias metodoldgicas de tipo pedagogico-

didactico.

Una vez descripto el cronograma de trabajo y algunas generalidades acerca de

las propuestas ludicas, se procedera a detallar los recursos (materiales, humanos y

financieros) necesarios para llevar a cabo las acciones expuestas en este trabajo.

De manera analoga, en este apartado se especificardn las estrategias

metodoldgicas de tipo pedagdgico didactico.

En primer lugar, los recursos ineludibles para completar el plan de accion

seran:

Recursos materiales: se dispondra del espacio aulico de la asignatura

y del mobiliario alli contenido. Ademas, se utilizard como
herramienta primordial el pizarron, que funcionara como soporte
comunicativo en la escena aulica.

Hay que mencionar, ademas, los soportes digitales para el trabajo
previo de los alumnos, en este caso Classroom, que oficia como
dispositivo de comunicacion de materiales audiovisuales vy
bibliograficos necesarios para la realizacion de las practicas. Y, del
mismo modo, como espacio de comunicacion de consignas.
Asimismo, la aplicacién de mensajeria WhatsApp funcionard como
herramienta para comunicar las novedades publicadas en Classroom
en torno a las consignas de los ejercicios a realizar en la Unidad
Didactica.

También, sera utilizada para evacuar dudas de los estudiantes por
fuera del espacio de clases.

Igualmente, serdn de gran utilidad el material audiovisual subido a
Classroom. En efecto, aquellos videos que seran seleccionados del
sitio Web YouTube, permitiran introducir las problematicas y los
temas a tratar en cada dinamica ludica.

Su funcién es guiar, complementar y proponer ejes tematicos que
acompariaran la consecucién de cada propuesta de clase.

Por otro lado, las redes institucionales (Facebook y pagina web)
permitiran canalizar las imagenes de la actividad y las reflexiones de

los alumnos.
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A continuacion, se detallan los recursos correspondientes al material
visual que se utilizara para cada clase.

Resta aclarar que, todo el material sera publicado en Classroom con
un tiempo prudencial de anticipacion, de manera tal, que puedan ser
visualizados por todos los grupos.

Se estima que inmediatamente finalizado el cursado del primer
cuatrimestre, el material serd publicado en plataforma. De esta
manera, se estipula que este tiempo comprendera el receso escolar y
la primera semana del segundo cuatrimestre. Luego de transcurrido

este tiempo, se efectivizaran las actividades de la Unidad Didéctica.

Material visual Clase 1
Dindmica de Debate

(videos de YouTube disponibles en Plataforma Classroom)

Tecnologia y comunicacién en el aula

Inés Dussel La escuela en tiempos de digitalizacion Disponible en:
https://www.youtube.com/watch?v=uOTn3mlU24w

*Sobrevivir al aula Hernan Aldana

Disponible en: https://www.youtube.com/watch?v=1TQxM3IpCf4
*Redes (N.° 114) - De las inteligencias mdultiples a la educacion
personalizada.

Disponible en: https://www.youtube.com/watch?v=5dT2rMoVAXk
*UNESCO promueve uso de tecnologia celular en las aulas —

Disponible en: https://www.youtube.com/watch?v=7vhIPeHPeXM

El arte del debate

*Tesis Y argumento

Disponible en: https://www.youtube.com/watch?v=ZdUFvG3KzHk
*Contraargumentacion

Disponible en: https://www.youtube.com/watch?v=c1M5xOMVAQq0
*La argumentacion en diversos ambitos y tipos de argumentos
https://www.youtube.com/watch?v=z5jrbqK3Vks

+La tesis, argumentos y contraargumentos
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Disponible en: https://www.youtube.com/watch?v=ekt7uYIHqLg

Material Visual Clase 2

Dinamica de Dramatizacion

Videos de Youtube disponibles en Plataforma Classroom

Trabajar con la voz
+ Persuade con tu voz. Emma Rodero
Disponible en
https://www.youtube.com/watch?v=Y1-e4QJWG0
* Inflexiones de la Voz. Como leer y dar emociones. Nacho herrera
Disponible en
https://www.youtube.com/watch?v=Ic3H6IwWTZdk
 Inflexiones: Emociones con la voz. Rodrigo Véazquez
Disponible en
https://www.youtube.com/watch?v=kr_6Bvdunbc
* Volumen de la voz. Como mejorar tu volumen: La fuerza de tu
voz. David Navarro
Disponible en
https://www.youtube.com/watch?v=j9G9FXRMnDw
« ¢Tuvoz es débil? Haz estos ejercicios faciles. Ignacio Cabrera
Disponible en

https://www.youtube.com/watch?v=faFwelbahLQ

Diccion
+ ¢Cbmo mejorar la diccion? Comunicom chanel
Disponible en
https://www.youtube.com/watch?v=qdBgG7hNNiM
+ Diccion 3.0. Comunicom Chanel
Disponible en
https://www.youtube.com/watch?v=akRiDOKMKHA
+ ¢Cbmo mejorar la entonacion?
Disponible en

https://www.youtube.com/watch?v=sXhhxZq-Y_o
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* Trucos de locutor para mejorar la entonacion.

channel

Disponible en
https://www.youtube.com/watch?v=LKds-9WLBXE
» Lecturay respiracion

Disponible en
https://www.youtube.com/watch?v=_wPrnDyY_ml
« Tonos respiracion. Ignacio Cabrera

Disponible en
https://www.youtube.com/watch?v=PFai6rfR4LQ

« Como respirar en voz alta. Marcos Merino
Disponible en

https://www.youtube.com/watch?v=6ETEmaW5oMI

Lenguaje no verbal
+ ¢Cbmo mejorar el lenguaje corporal?
Disponible en
https://www.youtube.com/watch?v=dAhmgUew6Xo
» El lenguaje no verbal de los lideres. Teresa Baro
Disponible en

https://www.youtube.com/watch?v=UUYcSwUY OpE

Comunicom

« Laimportancia de la comunicacion no verbal. David Matsumoto

Disponible en

https://www.youtube.com/watch?v=1X12PNIpdsA

Material Visual Clase 3

Proyecto de Clase Matematica por grupos

Videos de YouTube disponibles en Plataforma Classroom

Comunicacioén asertiva
e 11 técnicas de comunicacion asertiva

Disponible

en:https://www.youtube.com/watch?v=g2mABsI-MZQ

67


https://www.youtube.com/watch?v=6ETEmaW5oMI
https://www.youtube.com/watch?v=g2mABsI-MZQ

e COmo proyectar autoridad
Disponible en
e https://www.youtube.com/watch?v=3HhF6WBQ6fg
e Todo es comunicacion
Disponible en
https://www.youtube.com/watch?v=NgrNJDLtoeg
e Palabras para resolver conflictos
Disponible en
https://www.youtube.com/watch?v=FngLDKfK7N8
e Claves visuales para hablar mejor
Disponible en
https://www.youtube.com/watch?v=2-JN8CY81tQ

Guidn para exposiciones

= Cbomo hacer un guion para una presentacion

= Adrian Paenza, matematico. “Matematicas para la
vida real”. Version completa
https://www.youtube.com/watch?v=V33U10sFVnQ

Recursos humanos: la unidad didactica sera conducida por la

docente a cargo de la asignatura Oratoria y Ret6rica Docente.
De manera anéloga, y como se ha mencionado anteriormente,
la segunda clase contard con la colaboracion de una actriz
profesional.

También la Unidad contara con la participacion del director
de la institucién, que sera invitado de manera formal, con un
tiempo prudencial de anticipacién. Ambas colaboraciones
intervendran permitiendo la heteroevaluacion del desempefio
tanto, de los alumnos, como de la docente.

Resta mencionar a los ejecutores de las actividades. Estos
seran los alumnos, y el personal administrativo que
colaborara dandole visibilidad a las practicas en redes, luego

de su finalizacion.
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e Recursos financieros: Por lo mencionado anteriormente, la
consecucion de la aludida Unidad Didactica no conlleva

gastos economicos adicionales.

Por otro lado, las estrategias metodologicas de tipo pedagogico-didactico
englobardn una serie de herramientas que buscaran promover el rol activo de los
alumnos.

Aqui, la ludica funcionard como el medio para que los estudiantes se conviertan
en agentes necesarios dentro de su propio trayecto de aprendizaje. Ausubel (1983)
citado en Clerici (2012) explica que:

El juego actia como disparador o introduccion a temas nuevos, diagndstico de
conocimientos previos, forma de evaluar temas desarrollados, estrategia de
integracion y motivacion. Ademas, el docente deja de ser el centro y pasa a ser
un facilitador del aprendizaje, un conductor de la clase. A diferencia de la
instruccion, el juego involucra el conjunto de la personalidad y potencia el
aprendizaje significativo (p.137).

Por lo tanto, cada actividad ludica serd disefiada con una intencionalidad
educativa. Se debe agregar que, ademas de los juegos propuestos, las estrategias de
instruccion en torno a los contenidos seran direccionados a través de plataforma
Classroom y durante la primera parte de cada clase.

En este momento inicial, la docente resumira a través de mapas mentales los
conceptos teoricos a trabajar, a modo de recapitulacion, instruccion y para despejar
dudas de los alumnos. El tiempo estimado para el desarrollo de este momento sera de
unos 15 minutos.

Seguidamente, se volveran a comunicar las consignas que fueron publicadas en
Classroom.

Luego, se ordenara el espacio para la realizacion de la dinamica ludica.

A su vez, este espacio oficiard de momento introductorio para especificar
consignas y organizar las actividades.

En términos generales, y con el fin de desarrollar un aprendizaje cooperativo,
los alumnos conformaran grupos de trabajo. El objetivo perseguido es que cada uno de
los integrantes puedan intercambiar experiencias y conocimiento, aprendiendo a

funcionar como grupo a través del juego.
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Como se describio anteriormente, la primera clase tratard de abordar cuestiones
como la expresividad y la comunicacion docente en el aula, el impacto de la
incorporacion de nuevas tecnologias en la clase y la utilidad de la matemaética para la
cotidianeidad. Estas cuestiones permitirdn que los alumnos reflexionen sobre distintas
dimensiones de la comunicacion desde la sapiencia de expertos en la materia.

De esta manera, se buscard que los estudiantes deliberen acerca de las
modalidades comunicativas dulicas y sobre la manera en que un docente debe abordar la
comunicacion para hacerla mas didactica.

Previamente a la clase, los alumnos tendran mediante plataforma de Classroom
la consigna de la actividad en donde se explicitara los momentos del debate a través de
un cuadro explicativo. Ademas, se adjuntara el material audiovisual, es decir, los
videos.

El objetivo sera que los alumnos al participar en los debates, de manera grupal,
elaboren propuestas propias con el contenido teérico aprendido durante el inicio del
cuatrimestre, reforzado a través del material audiovisual.

La segunda clase constard de una dramatizacion sobre una situacion en la que,
de manera grupal, interpretaran, por un lado, distintas situaciones conflictivas en las que
se necesite negociar utilizando una comunicacion asertiva. Y, por otro lado, a través de
otro role playing (que se caracteriza por ser una técnica de dramatizacién, que implica
algun tipo de simulacion o juego de roles), los estudiantes deberan actuar
interpretativamente una parte de una historia guionada.

En definitiva, la actividad buscara simular, a través de la representacion de una
situacion narrada, la expresividad de la comunicacion en el acto elocutivo. El objetivo
sera experimentar la complejidad expresiva dentro de un escenario oratorio.

La tercera clase sera un juego de proyectos por grupos. Se buscard que cada
equipo arme distintos  discursos pedagogicos para desarrollar una clase abierta de
matematica.

Anticipadamente a cada clase, los alumnos deberan visualizar materiales
audiovisuales y bibliograficos, con el motivo de anclar diferentes conceptualizaciones
con la experiencia practica. De manera analoga, las dindmicas ludicas buscaran
incentivar la comunicacion desde la expresividad, la grupalidad y la autonomia.

En conclusion, en cuanto a las estrategias metodoldgicas, se propondra la
realizacion de dinamicas ladicas para mejorar la comunicacién aulica. Por consiguiente,
el trabajo de campo tendra como objetivo la puesta en préctica de dichas practicas

lUdicas.
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Por un lado, el debate propondra un juego de roles, a través del cual, cada grupo
representard a un experto en educacion. En definitiva, la actividad busca simular la
representacion de una situacion real con el objetivo de implicarse dentro de este
contexto/escenario.

Por otro lado, la dramatizacion de un cuento guionado como técnica implicara el
desarrollo de matices expresivos tan necesarios para la participacion y el desarrollo
comunicativo individual. En resumidas cuentas, la oralidad y su elocuencia.

Por ultimo, la competencia por proyectos buscara estimular la cooperacion y las
habilidades sociales, ambos elementos esenciales para un buen clima comunicativo.

Las dindmicas ludicas seran entonces, un disparador para estimular la
expresividad oratoria. Esto resulta muy importante ya que como explica Palacino
Rodriguez (2007) coexiste una tendencia a subvalorar a la oralidad, descuidando que se
trata de la red béasica de comunicacion. Conduciendo en consecuencia, a crear ambientes
de aprendizajes que no brindan a los estudiantes la oportunidad de expresarse y
comunicarse.

Asimismo, acerca de las competencias estimuladas por la utilizacion de la ludica
Palacino Rodriguez (2007) asevera que:

se ha vivenciado el juego como estrategia que posibilita un proceso educativo en
el que se involucran mucho més tanto los que aprenden como quienes ensefian.
De la misma manera, se ha encontrado que la adaptacién, invencién y
socializacion de los contenidos de los juegos, permite que los educandos
desarrollen e incrementen acciones como relacionar, describir, crear alternativas,
comprender, establecer razones para validar o refutar, escuchar, dialogar,
negociar, aceptar, diferenciar, entre otras.

Estas acciones a su vez, han estado involucradas de forma directa en el proceso
comunicativo - cientifico, a traves del cual se ha evidenciado el desarrollo de
competencias comunicativas de tipo discursivo como interpretar, argumentar y
proponer. (p 8)

El potenciamiento de dichas aptitudes a través de la ludica resultara un motivo

fundamental para el desarrollo de esta propuesta en el aula.
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En resumidas cuentas, las estrategias metodologicas buscaran alternativas a la
instruccion exclusivamente expositiva integrando, a través de la ludica una construccion
activa y participativa del conocimiento. Para llevar a cabo esta tarea, la modalidad
ludica de trabajo por grupos resultara fundamental.

Para Davini (2008), “ la ensefianza para trabajar con otros desarrolla las
habilidades expresivas, comunicativas y sociales, y permite la coordinacién de
habilidades en la relacion e interdependencia positiva de un grupo * (Davini,2008, p.
139).

Para la mencionada autora la simulacion como método de ensefianza permite
que los alumnos se acerquen a situaciones analogas a la realidad, con el objetivo de que
puedan desarrollar habilidades précticas expresivas, creativos y que resultan necesarias
para enfrentar el “mundo real".

Por otro lado, el método por proyectos no solo implica producir, construir,
elaborar y poner en marcha sino también comunicar y difundir el proyecto a otros,

generando apoyos, alianzas y participacion” (Davini:2008: p.129)

A continuacion, se detalla la planificacion didactica mediante tres guiones
conjeturales correspondientes a cada una de las clases que integran la Unidad Didactica

propuesta:

Figura 2: Guion Conjetural Clase 1

Guion Conjetural Clase 1

CONTENIDOS

Teorias referidas a la configuracion de estilos de oratoria.

Construccion de objetivos retdricos: informar, persuadir, conmover

Construccion de las herramientas del orador: La VVoz y el dialogo. Estilistica y figuras
retoricas. Lenguaje no verbal. Escucha activa, argumentacidn, contraargumentacion
Operaciones retoricas al servicio de la argumentacién; Inventio. Dispositio. Elocutio.

Comunicacion persuasiva
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PROPOSITOS (lo que el docente quiere)
Dotar a los alumnos de las habilidades socio-lingisticas y recursos necesarios frente a
una exposicién en publico

Promover en los alumnos el desarrollo de una identidad comunicativa participativa

GUION CONJETURAL
Se iniciara la clase presencial con el desarrollo de las conceptualizaciones

pertenecientes al corpus tedrico propuesto para el desarrollo de la clase.
Seguidamente, se incentiva a un intercambio grupal, a traves del dialogo, con el objeto
de evacuar dudas.

Se comunican las consignas para la realizacion de la dinamica lddica de debate.

Se realiza la dinamica grupal ludica referida a la practica de las cualidades del orador.
Se continta abordando diferentes conceptos en base a la puesta en practica de las
dinamicas, y en relacion a las observaciones realizadas a cada alumno.

Se realizaré un cierre de debate.

Se sintetizan las ideas mas importantes, atendiendo a dudas o comentarios del grupo.
Se invita a los estudiantes a reflexionar sobre las distintas dimensiones de los
escenarios comunicativos

Se realiza un cierre reflexivo.

RECURSOS
Material audiovisual previo a la clase

Espacio aulico
Pizarron

Mobiliario aulico

EVALUACION
Diagnostica

Procesual

Momento de coevaluacién

Fuente: elaboracidn propia
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Figura 3: Guion conjetural clase 2

Guion Conjetural Clase 2

CONTENIDOS
Cualidades oratorias. estilo, diccion, expresividad, el temor oratorio

Manejo de la Voz
Lenguaje no Verbal

Lectura Expresiva

PROPOSITOS
Mejorar los procesos sobre oralidad

Contribuir a crear un contexto de trabajo cooperativo

GUION CONJETURAL

Se iniciaréa la clase con el desarrollo de las conceptualizaciones pertenecientes al corpus
tedrico propuesto para el desarrollo de la clase. Se despliega un mapa mental.
Seguidamente, se incentiva a un intercambio grupal, a través del dialogo, con el objeto
de evacuar dudas.

Luego, se despliega una dindmica grupal de dramatizacion enmarcada en la obra de
Gorostiza

Se realiza un cierre con devoluciones a la actividad realizada.

RECURSOS
Espacio ulico

Pizarrén

Material audiovisual previo a la clase

EVALUACION
Diagndstica

Procesual

Momento de coevaluacion

Momento de heteroevaluacion
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Figura 4: Guion conjetural clase 3

Guion Conjetural Clase 3

CONTENIDOS

Armado de discursos pedagdgicos

Operaciones retdricas: Captatio benevolentiae. Inventio. Dispositio. Elocutio.

PROPOSITOS
Desarrollar competencias comunicativas grupales

Ejecutar discursos pedag0gicos a través de una comunicacion efectiva

GUION CONJETURAL

La clase comienza puntualizando sobre los conceptos a trabajar. Se despliega un mapa
mental. Momento de metacognicion

Luego, se exponen los discursos didacticos pertenecientes a los proyectos grupales de
Clase de Matemética. Acto seguido, se elige a un equipo ganador.

Se realiza un cierre con devoluciones a la actividad realizada. Ademas, cada equipo

realizard una devolucién oral a los grupos competidores.

RECURSOS
Espacio aulico

Pizarron
Material audiovisual previo a la clase

Mobiliario aulico

EVALUACION

Diagnostica

Procesual

Momento de Heteroevaluacion

Momento de Metaevaluacion

Fuente: elaboracidn propia
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Modelo de estructura para el debate

El debate se realizard en clase y la modalidad del mismo sera explicitada en el
encuentro. Sin embargo, es necesario resaltar que cada debate se dividira por tema, con

una duracion aproximada de 15 minutos.

Para esto la clase se dividird en grupos, y cada uno de estos defenderd de
manera argumentativa, cada postura asumida. La division de los grupos sera
determinada por la catedra. Luego habra una conclusion grupal global.

Se apelara a la argumentacion, la persuasion, la logica y la improvisacion de

recursos conceptuales.

Figura 5: Ejercicios de debate

EJERCICIOS DE DEBATE:

TEMA 1:

Debate 1

La utilizacién de las tecnologias en el aula

] Postura A

La utilizacion tecnologia en el aula es buena estrategia pedagdgica porque...

[ Postura B

La utilizacién de la tecnologia en el aula no resulta una estrategia pedagogica
conveniente

porque ...

Para esta tematica se solicita visualizar los siguientes videos:

1. https://lwww.youtube.com/watch?v=gKMMtty5dIA Inés Dussel. La Tecnologia en
las aulas Duracion: "4:48

2. https://www.youtube.com/watch?v=7vhIPeHPeXM Francesc Pedro, Jefe de la
Division de Politicas Sectoriales, Tecnologias de la Informacion y la Comunicacion
(TIC) y Educacion de la UNESCO. Uso de Tecnologias Duracion: "2

3. https://www.youtube.com/watch?v=dPfass4v_t0 Version completa: &quot;Las
pantallas perjudican la atencién de los nifios&quot;. Catherine L"Ecuyer
Duracion: 15’ :38
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TEMA 2:

Debate 2

Motivacién en el aula y audiencia escolar

[] Postura A

La educacion tiene en cuenta los intereses de los estudiantes, atiende a sus perfiles de
inteligencia

y los motiva porque

[] Postura B

La educacion no tiene en cuenta los intereses de los estudiantes, no atiende a sus
perfiles de

inteligencia y no los motiva porque

Para esta tematica se solicita visualizar los siguientes videos:

1. https://www.youtube.com/watch?v=noevwCIxaVA Técnica Feynman
EXPLICADA:
4

pasos sencillos para aprender cualquier cosa Duracion: "10:24

2. https://www.youtube.com/watch?v=1TQxM3IpCf4 Sobrevivir el aula | Hernan
Aldana | TEDxPuraVidaED Duracién: "15:17

3. https://youtu.be/5dT2rMoVAXK Redes 114 Inteligencias Mdltiples a

Inteligencia Personalizada.mov Duracion: “27:42

TEMA 3:

Debate 3

La inteligencia emocional en la relacion docente-alumno

[] Postura A

Las relaciones educativas actuales se construyen apelando a la inteligencia emocional

porque...

[] Postura B

Las relaciones educativas actuales no se construyen apelando a la inteligencia
emocional porque...

Para esta tematica se solicita visualizar los siguientes videos:
https://www.youtube.com/watch?v=r1MJIhLtggk&quot; Las emociones son las

guardianas del
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aprendizaje&quot;. Begofia Ibarrola, psicologa y escritora Duracion:” 5:38

TEMA 4:

Debate 4

La utilidad de la ensefianza de la matematica en la actualidad
Postura A:

La matematica es util para la vida de los alumnos porque...

Postura B:

La matemaética resulta ser un contenido con poca utilidad porque ...

Para esta tematica se solicita pensar brevemente y nombrar 1 concepto /idea para cada
postura

desde la experiencia personal

Fuente: elaboracion propia

Historia narrada

Obra: El Patio de atras de Carlos Gorostiza
= G
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c.5.Evaluacién del proyecto

En primer lugar, resulta importante sefialar que se tendran en cuenta distintos
criterios para evaluar las actividades. Dentro de los criterios evaluativos, a nivel general,
se realizara una valoracion de la realizacion de las propuestas pedagdgicas y, en la
apropiacion de los contenidos, la participacion, la originalidad en las propuestas y la
resolucion de las actividades a través de la autonomia.

Los mencionados criterios estaran relacionados con competencias desarrolladas
durante el escenario de las dinamicas propuestas.

Para Rodriguez Palacino (2007) la lddica permite desarrollar competencias
argumentativas, propositivas e interpretativas ya que:

El juego es un medio que posibilita la creacion de relaciones comunicativas entre los
estudiantes que conforman un colectivo, porque a través de él, los educandos pueden
desarrollar independencia en su trabajo y dominar habitos de estudio que les
permitan superar dificultades en las actividades tedricas y practicas, propiciando asi
la estimulacion de la competencia comunicativa. (p.9)

El docente a cargo y, en los casos puntuales de su participacion, los agentes
externos, observaran el desarrollo de la dindamica ludica. Especificamente, se evaluaran
mediante la observacién por un lado grupal, y luego detalladamente, individual, el
desarrollo de distintos indicadores. Estos daran cuenta de la puesta y desarrollo de
diversas habilidades sociales como: el trabajo cooperativo, la coordinacion grupal, el
liderazgo, la gestion del tiempo, la fluidez comunicativa y el lenguaje no corporal, seran
algunos de los indicadores a avaluar.

El detalle de estos indicadores se establecerd de manera escrita, detalladamente,
en grillas de observacion por cada clase. Alli, se plasmaran las observaciones de los
trabajos practicos. Discriminando los distintos grupos de trabajo y el listado de los
alumnos.

El proceso de evaluacion promovera el involucramiento no solo del profesor,
sino también de los alumnos en sus propios procesos de aprendizaje.

En primer lugar, se buscara generar instancias de retroalimentacion durante toda

la Unidad propuesta. Aqui se tomard como referencia los comentarios de los agentes
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externos que participaran de las clases y la informacién adquirida en el didlogo

permanente con los alumnos

De manera simultanea, se monitorearan las actividades propuestas en relacion al

desarrollo de competencias, con la finalidad de reconocer ciertos indicadores que

puedan dar cuenta del nivel de aprendizaje alcanzado por los alumnos en cada una de

estas instancias ludicas.

A nivel general, durante toda la unidad didactica y como practica evaluativa se

buscara implementar una:

Metaevaluacion: a través del escrito grupal que se compartira
en redes, se promovera la generacion de un espacio de
reflexion en donde cada estudiante de manera colaborativa
exprese su percepcion acerca de la naturaleza de las practicas.
Coevaluacion: las actividades Iudicas grupales y su
consecuente exposicién, al menos en una de las clases de la
unidad didéactica, se requerira que de manera oral los grupos
puedan evaluarse entre si.

Esta evaluacion entre pares buscard analizar no solo la
conducta propia, sino también la de los otros compafieros. Las
devoluciones podran realizarse de un equipo a otro por escrito

0 de manera oral.

Hetero evaluacion: las valoraciones evaluativas no solamente
estaran a cargo del docente, sino que se invitara a participar a
una profesional de las artes draméticas y al director de la
institucién, para evaluar las presentaciones ludicas de los
alumnos.

Autoevaluacion: Tendra lugar durante todo el proceso de
practicas, propiciando la autopercepcion critica. Este analisis
reflexivo se orientard hacia la propia practica y se propiciara
tanto antes, como después de las acciones propuestas. Sera

requerido por el docente

En conclusién, las dinamicas ludicas permitirdn una gran variedad en la

modalidad evaluativa.
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e Instrumentos de evaluacién

v Observacién y registro de las producciones y practicas ludicas de los
estudiantes

v" Rubrica Analitica
v" Guia de observacion

Figura 6: Modelo de rubrica analitica para utilizar en clase de la Unidad Didactica

Indicadores

Nivel de
desempeno

Destacado

Nivel de
desempeio

Bueno

Nivel de
desempeio

regular

Nivel de
desempenfio

No logro las
expectativas

nivel de participacion
de los alumnos en clase

respuesta actitudinal

utilizacion del espacio
aulico

lenguaje no verbal

nivel de claridad en las
expresiones

comunicativas

Capacidad de dialogo

Fuente: elaboracién propia
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Figura 7: Modelo de guia de observacion.

Guia de observacion

Fecha:
Asignatura: Carrera:

Dimensiones a observar:

Registros de la clase:

Fuente: elaboracidn propia

Indicacion: esta guia sera entregada a los agentes externos colaboradores (actriz y director)
como instrumento de evaluacion

Resta aclarar que, luego de finalizar la unidad didactica, se requerira que el
directivo realice una devolucion a la docente, a modo de reflexion sobre las practicas
pedagdgicas.

El director podrd utilizar el modelo de guia de observacion presentado
anteriormente o, elaborar su ficha de observacion de clase.

A la actriz invitada se le pedird que realice devoluciones orales en el momento
en el que finalice la dinamica ludica grupal, y si lo considera pertinente, a nivel
individual.

A modo de sugerencia, la catedra le solicitara que tenga en consideracién
distintos indicadores a evaluar. Estos seran: matices, lectura expresiva y leguaje

corporal entre otros.
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En tal sentido, y para finalizar este apartado, resulta importante destacar que la
evaluacion sera entendida aqui tal y como la entiende Celman (2011). Esto es, como un
proceso de comunicacion y autorregulacion. Esta autora entiende que:

La evaluacion ingresa aqui, no sélo para recoger lo verbal y no verbal emergente
de los procesos comunicativos y educativos, sino también para sefialar el sentido
ético-politico que asumen. Practicas donde tomar la palabra y construir
argumentos son actos ciudadanos, donde respetar los silencios genera climas de
confianza, donde escuchar a los otros invita a considerar sus puntos de vista,
donde interpretar ayuda a reconsiderar los conflictos sociocognitivos y
comprenderlos. (p4)

En conclusion, los procesos de evaluacion de las practicas ludicas seran
construidos desde la idea de evaluacibn como instancia comunicativa, en

retroalimentacion constante.
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d. Estudio de viabilidad de la Picp
En relaciéon al andlisis de sustentabilidad de la propuesta, se concluye que

existen los recursos necesarios para su implementacion

Podran considerarse también algunos factores, tanto internos como externos, que

podrian eventualmente poner en riesgo su implementacion. Esto son:

factores internos: atraso en los contendidos dados durante el
transcurso del primer cuatrimestre., inasistencia de los
alumnos y la no observacion de los materiales dispuestos en
Classroom. Este ultimo punto resulta muy importante para la
concrecion de las consignas, ya que todas las actividades
requieren del trabajo y preparacion previa por parte de los
alumnos. De no ser asi, esta situacion podria frustrar el
desarrollo de las actividades propuestas

factores externos: la inasistencia de los agentes colaboradores
externos. Puntualmente, la actriz, de no presentarse en el dia
dispuesto para la practica podria modificar la fluidez y
secuencialidad de las clases, tal y como fueron estipuladas.
Obstaculizando asi, la progresion de contenidos y actividades.

Con esto se busca un resultado macro, es decir, global.

Sin embargo, la viabilidad de la propuesta es muy factible, ya que requiere un

seguimiento de contenidos ya tratados.

Ademas, la visualizacién por parte de los alumnos de los materiales

audiovisuales, resulta sencilla y didactica. Otros elementos facilitadores son: la

disponibilidad del tiempo destinado a la asignatura y la utilizacion del espacio aulico.

Consecuentemente, se puede afirmar que la Unidad Didactica no requiere de

grandes influjos de recursos, y respeta tanto los tiempos académicos como los recursos

disponibles, sacandoles provecho al maximo.
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e. Impacto esperado

La implementacion de la Unidad Didactica permitira estimular de manera
practica una experiencia comunicativa en todas sus dimensiones. Esto incluye: espacios
sensoriales, intelectuales, propositivos, etc.

Se puede afirmar que contribuira a la formacion de recursos humanos y sociales

Asimismo, se buscara la promocion de habilidades sociales y herramientas
practicas para el desenvolvimiento en distintos escenarios educativos. Estas
herramientas promoveran el desarrollo de textos expositivos, argumentativos y el
progreso de la expresividad en la elocucion.

De esta manera, se espera que los estudiantes logren integrar dichas capacidades

y las adapten a sus contextos comunicativos.
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Conclusiones

En cuanto a los resultados obtenidos por este trabajo, se puede afirmar que en
general, la experiencia primeramente diagndstica y luego, propositiva ha resultado
estimulante y esperanzadora.

En relacion a los logros, este trabajo investigativo permitio recorrer desde la
propuesta tedrica, hasta la proposicion practica experiencial, el contenido argumentativo
y técnico que respalda la mencionada proposicion.

A nivel académico, el ejercicio de la ludica permitiria a los alumnos percibir e
integrar la importancia de la actividad comunicativa, en todos sus niveles, como practica
interactiva. Y, cuyo requisito fundamental es el involucramiento participativo de todas
las personas que integran el cuadro comunicativo.

Vislumbrar tal idea, resultard el basamento reflexivo para cualquier buena
préctica docente.

Por lo tanto, la ejecucion de esta propuesta no solo sera de utilidad a los alumnos
a la hora de incorporar conceptos de Oratoria sino también, como vehiculo para mejorar
su practica comunicativa en su rol de futuros docentes de matematica.

Esta linea de trabajo planteara entonces, un desafio didactico. Algo tan necesario
para el perfeccionamiento de practica docente.

A su vez, y a través de estas lineas se ha demostrado la factibilidad de la
propuesta debido a la escasa inversion econémica que necesita para poder ejecutarse,
tanto en recursos materiales como en capital humano.

En funcidn a las preguntas y objetivos planteados por el trabajo, se espera que
los alumnos puedan sustituir la pasividad comunicativa en el aula por una actitud mas
proactiva utilizando la lGdica como vehiculo.

Esto permitira, como se ha mencionado en reiteradas ocasiones, que se
incluyan dichas préacticas en el nivel superior y que los involucrados puedan mejorar su
performance comunicativa, tanto como grupo, como a nivel individual

En otras palabras, la propuesta plantea futuras lineas de trabajo de la ludica para
el nivel superior. Aunque la ladica no es frecuentemente utilizada en estos niveles de

educacion, sin embargo, es un elemento muy practico y productivo para el aprendizaje.
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AnNexos

Anexo |
Encuesta

Modelo de Encuesta realizada a estudiantes de la asignatura Oratoria y Retdrica

Docente del 3° afio de la carrera Profesorado de Educacion Secundaria en Matematica

Buenos dias, la siguiente encuesta anonima fue diseflada como un instrumento de
investigacion en el marco del trabajo de investigacion final de la carrera Profesorado
Universitario para la Educacién Secundaria y Superior, perteneciente a la Universidad
Abierta Interamericana.

Este instrumento se elaboro teniendo en cuenta los siguientes criterios:

Propdsito: Obtener informacion acerca de las opiniones y vivencias de los alumnos
en relacion a las practicas comunicacionales ludicas al interior del aula

Modo de aplicaciéon: Anonima, virtual. Fue enviada a través del correo electronico y
monitoreada su recepcién mediante un grupo de Whastapp.

Destinatarios: Estudiantes de 3° afio de la carrera de Profesora de Educacion
Secundaria en Matematica

Encuestador: Milagros Santillan Mail: anversomsgmail.com

Modelo de formulario realizado a los alumnos de 3er afio del profesorado de
matematicas durante el ciclo 2021
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=\

LA COMUNICACION
LUDICA COMO
ESTRATEGIA DIDACTICA
EN EL AULA

1..Qué estrategias comunicativas utiliza
el docente para explicar conceptos en el

aula?

N N
(VARV/

0

Cuestionario completo de formulario:

e Consigna

Leer y en base a la opinion y experiencia personal en clases responder:

¢ Que estrategias comunicativas utiliza el docente para explicar conceptos en el aula?
A exposicion

B practicas en el aula

C recursos audiovisuales

D otros

2 Mencione las principales dificultades que tuvo para comunicarse en el aula durante
los primeros meses de cursado, en la asignatura oratoria y retorica docente

A expresion oral
B expresion corporal

C otros

3 ¢ Como calificaria las dinAmicas comunicativas en el aula?
A buenas
B no tan buenas

C inadecuadas
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4 ;Se siente mas proactivo a actuar y a participar cuando las clases son expositivas?
Si, No. Justifique la respuesta

5. ¢Alguna vez aprendio a través del juego?
A Si
B No

6. Si la respuesta anterior fue afirmativa: ;como caracterizaria ese aprendizaje?
A estimulante
B no estimulante
C divertido

D aburrido
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Anexo |l Entrevista

Modelo de entrevista a alumno de Oratoria y Retdrica docente, de la carrera Profesorado

de educacion secundaria en matematicas

Buenos dias, la presente entrevista resulta ser un instrumento de investigacion
enmarcado en el trabajo final de la carrera “Profesorado Universitario para la
Educacion Secundaria y Superior” de la Universidad Abierta Interamericana (UAI)

Tiene como objetivo identificar las dificultades que los alumnos experimentan en
relacién a la comunicacidn en el ambito aulico. En otras palabras, la finalidad es la de
desarrollar una propuesta de intervencion superadora para la mencionada problematica.
Por tal motivo, se invita a los alumnos a que puedan colaborar con esta investigacion

respondiendo las siguientes preguntas:

1. ¢ Queé tipo de situaciones comunicativas dificultan la comunicacion en el aula?

2. ¢Cudles piensas que son las mayores dificultades que tiene un alumno a la hora de

expresarse en el aula?

3. ¢De qué manera el docente comunica contenidos dentro del aula de Oratoria y
Retérica Docente? ¢ Estas satisfecho/o con las actuales estrategias de comunicacién de
explicacion de conceptos utilizadas por parte de los docentes de la carrera?

4. ¢ Qué estrategias didacticas crees que dificultan la ensefianza-aprendizaje en el aula?

5. ¢Qué actividades curriculares, podrian incorporarse en el dictado de la asignatura
Oratoria y Retorica para favorecer el aprendizaje de los conceptos y la comunicacion el

aula?

6. ¢Qué recursos comunicativos deberia incorporar el docente para facilitar la dinamica

de aprendizaje en el aula?

7. ¢Qué pensas de la implementacion del juego como estrategia de ensefianza-

aprendizaje en el aula?

8. ¢Que estrategias de ensefianza ladicas se podrian integrar en la practica aulica de la
asignatura Oratoria y Retorica Docente? ¢Qué recursos ludicos deberian incorporarse en

el aula?

Muchas gracias por su tiempo.
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Anexo 111

Narrativa

Propésitos especificos:

Como docente de la asignatura me propondré observar algunas cuestiones que tienen
que ver con la problematica investigada y que se engloban dentro de lo que podria
denominarse como la dindmica de comunicacion grupal ~. Estos elementos observados

haran foco en los siguientes items/indicadores:

Nivel de participacion en las consignas ludicas propuestas: seguimiento de la

frecuencia en la concrecion en tiempo y en forma de las dinamicas

o Respuesta actitudinal y procatividad

e Ultilizacién del espacio aulico como consecuencia de las dindmicas ludicas: uso

y manejo de los distintos puntos del aula, movimientos grupales.

e Lenguaje no verbal

e Expresion oral

e Opiniones por parte de los alumnos luego de haber realizado las dindmicas

ludicas: dialogos, comentarios y feedback en el aula

e Seguimiento: percepciones por parte del docente de las experiencias en el aula

El objetivo sera deliberar en torno a la problematica investigada desde el punto de vista

de la experiencia observada por el docente de la asignatura.
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